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Sahul in scoli

de D. Focsa

N'er f1 un lucru nou—existi
— dar abia ca un inceput care
trebuie organizat.

Instinctul, mai pufernic in
virsta adolescentei, a dictat fot=
deauna elevilor necesifatea efor-
tului si, impiedicati sau nu, ei
au jucaf sak) si uneori chiar in
scoald,

Necesitifi disciplinare au ob-
ligat uneori auforifitile scolare
si impiedice jocul care era ,ne=
organizat” ; la scoala noastri, in
,muzeul Dblecfclor confiscate
sunf si douii table de sah.

Cucerindu=si locul prin pufe=
rea necesifatii, prin prestigiul de
¢are se bucurd, prin pasiunea ce
insufli elevului inci din
varsta copiliriei, sahul are foar=
te mulfi adeptx. prmf:re cel mai
buni si celi mai seriosi elevi,

Astizi se pune infrebarea dd=
m——TpUTEs 11 INCrodus ca mas=

terie obligatorie,

Scoala urmiresfe desvolfarea

puterilor sufletesti ale copilului:
organizarea, disciplinarea si coor=
donarea lor,

In acest scop isi fixeazid fins
tele imediate si=si coordoneazi
mijloacele.

] Rﬁspunde jocul de sah aces-
tor p()st.ul'd.t"c ?

Daca rispunde, el este unul
din mijloacele de educatie si
trebuie adoptat.

Intr'una din nuvele sale, Mark
Twain se incearcd si dovedeasci
ci jocul de dame cere mai mulfi
atentie decit jocul de sah. Siel
face O ascmenea afirmafie care
rdmine nejusfificatsd, atit timp
cit nu f{ine seami de impors
tanta rezultatului final al celor
doui jocuri,

Cred ci Twain, ficind com-
parafia aceasta se referi la rolul
covirsifor al atenfiei fafa de
celelalte puferi puse in joc sinu
la infregul proces infelectual ce
se desfisoard in fiecare din cele
doud jocuri.

Socof ci sahul incordeazi foas
te puferile mintii, le fine pre-
zente, treze, gata si observe, si
urmireascd, si intervini, si atace.
Aceasti prezentfi tocmai
afenfia, penfru desvolfarea ciireia
psihologul si pedagogul se sfri-
duiesec si giiseascd mijloace.

Dar sahul desvoltd o aléi calis
tate a inteligenti,

este

judecarea in

abstract. Prin aceasfa se aseas
mini cu Mafemafica cu care
n are comun nici obiecful nici

metoda si fofusi merg tofdeauna
in buni fovirisie.
Pl‘uui'.up.n([ de o anumitd pro=

blema, f

‘~('E\ll. urmirim cu mintea o noua

drd a ignora pozifia pie=

serie de pozifii, cari nasc situatii

noi, consecinte noi, siprin obis=

nuinfd putem urmiri cu ratio=
namenful cit de deparfe aceste
noi poziii.

In privinfa aceasta, rezolvarea
mintali a problemelor de mafes=
matici poate fi comparabili nu=

mai cu rezolvarea problemelor
de sah.

Deci din punctul de vedere
intelectual sahul desvolti la

adolescent mai ales afenfia, fara
a neglija celelalte calititi: absfrac=
tia §i rafionamentul.

Din punct de vedere educafiv
importanta sa este insi covirsi=
foare.

La virsta avintul
generos se cheltuieste in genere
in lucruri ugoare, cari nu cer
prea mults acfivifate proprie .:.1
maji_ales. nuear ks
tineri se pasioneazi, dar lucreazi
foarfe putin.

aceasta,

d. D. FOCSA

Nu frebuie uitaf ci din 100
de sportsmeni abia 1 (si uneori
nici acesfa) se supune disciplinei
si antrenamentului necesar, iar
restul nu face decit si populeze
tribunele.

Jocul de sah, mai individual,
— cere un singur partener
presupune o activilate proprie,
un efort personal. Castioul reaf
este incalculabil. Chiar asistentii
(chibitii) dela

activeaza

jocul de sah, joaca,
jacatorit
e,
personald,
sau alta,

alituri cu

confunda
inifiativa
unei

parteneri,
Sahul

nece

se cu
cere

Sari misciri

pentru o direcfia sau alfa, in
vederea unui scop urmirif siu
iu tata unel situafili noi cind

l.ll.‘.L'llell\L'il se 1 in  Orma unuil

examen personal, a aprecierei, a
cintiriri

i

unor argumente,

¢df ne sbuciumim noi in

Discutie intre un maestru

JUCATORUL DE SAH. Jocul de
san este jocul inteligentei, El nu cu-
noagle sansa, aceastiy nedreptate, care
ueseori descurajeazi talentul. Trebue
50 inveli sahul,
~ PROFANUL,

{oarte greu,

‘ JUC. DE SAH. Ce prostiel Un
‘Copil de 10ani, poate invita jocul de
gah In timp de 2 ore. Ceeace este ll.u:lg

] greu, este de a juca bine, nu in-

vilitura jocului, |

PROF. Acest joe nu-mi spune ni-

‘mic. Trebue prea multi ribdare, Am
izt ]ucﬂtori gindindu-se regulat
site 3 30 4 minnte, cile odati chiar o
“umiitate orii, inainte de a se decide,
sii mute o micd bupiifica de lemn pe
i eareu alb st negru,

JUC DE SAHM. Hemarea dumitale
fini nmil:tcsk péaczea a tnui surd ie-
ined dela in cmlceﬂ 121 ]mle(:a astlel,
wielitoriis

< Inchipueste-li e toli acesti pameni
A incantati de a fi petrecul doui

Este foarle lung si

b meu, st atilia
fia! )
sunt toff muli..,

PROF, (jignit) In fine! Ribdarea
este calitatea predominatii o jueidloru-
lui de sah?

JUC. DE SAH. Aproape tol asa
dipic com i astronomie, calitatea
predominanti este rezistenfa la tor-
ticolis ®). Dragul mew _quc-n’lcirn de sah
i au pevod (e rabdare, el joach nu-
mai de plicere, \"iniea?.ii un cere §i
vel vedea ce muit sunt absorbili de
joe! Unul fumeaza o (izare stinsi,
altitl amestect in calea, distral, zahi-
it pe care a uftat sd-l poe. Sinu-i
duei insd grijac o si o bea vecinul,

T g ﬁgﬂg negre pen#u 4 nu

de sah si un profan

Crezi ei riabdarea poate explica starea
de spirit care domneste acolo?

PROF. Dar atunci care este calita-
tea esentiali a unui jucitor de sah?

JUC, DE SAH, Imagina;m

PROF. Precizeazi te rog sensul
termenulud,

JUC, DE $AH. DAa sti, ¢4 daci
un jucitor de sah atinge o piesi, el
trebue si-o joace. Aceasti regulfl éste
prefivasd, pentrucd interzice luarea
inapol a unei mutiri, oprind deci si
eventualele certuri, Juclitorul de sah,
trebue SA VADA, fard s mute pie-
sele. Ei bine! Imagimatm nu este alt-
ceva decit facuitatea vizuali care
qumhm:j fautezia cu precizia  caleu-
ulud,

PROF. Mi-ai ariital pind acuma
calitifile jocului de sah. Care
insid seopul technjcei?

JUE. DE SAIL. Technica serveste
simireascd randamentul acestor ca-
litifi, realizind concentrarea aﬁmﬁﬁ]
st cconomia gandiril, Prin randamer
mleleg raportul dinty i1
tecimica joacil rolui ler

cop, (‘.:md ram.e atentiei o
in adincime ‘cecace

'eg insi nn vid carn:
este mremua intre: jucul de sah si
alte jocuri ce nu depind de noroe,
JUC. DE SAH, Diferenta este cﬁ;}n
celelalte joeuri, imaginai le sunt puse
in cusei si avantul celei mai repezi
se izbeste def gratii inainte de a putea
flistanta |magnlat.m mai inceath a ri-
valului. Jocul de sah este a,mgu,rul

*) Torticolis = intepeniren gitului in nmar
nnei nem\gcﬁn prelongite.

{Urmum in pagins 3-a)

scoald penfru a frezi si desvolta
aceasti englezeascd insusire pens
fru a face finereful ribditor,
obiectiv, sincer si curdjos, corect
in alegerea mijloacelor ? S5i to-
fusi ce scoald de rabdare, ce
treziri la realifatea obiectivi, cit
avant cinsfif, curaf, nestinjenift
la juciforul de sah !
Corectitudine ? Dar regulile
(legile) jocului sunt asa de clare,
asa de simple, asa de bine im=
bricate in respect si autorifate
ci toti li se supun. lar dela
respectul si auforifatea acestor

reguli se trece la respectul valorii

parfenerului penfrucd nefiind
pufinti de mijloace ilicife omul
se afirmi si valoarea Jui se

impune.

Nu mi ostenesc si cercefez
decaf cifeva aspecte a efectelor
jocului de sah in scoali si totust
am impresia ci fraducerea aces-
tor constatiri devine o pledoarie.

Si cu foate acestea nu cred
in necesifatea infroducerii sahu=

lui ca materie obligatorie.
Nu. Penfruci mai infadi i-am
répi farmecul ,jocului®.
Experienfa a arifat ci ocus
patiille nereglementate, neobli=

gatorii, desi sunt insusite numai
de o parfe din elevi dau un ritm
mai viu, §i 1 se acordd nu nu=
mai timp, dar inim#, dragoste,
avint, )

Sahul ar inceta a fi o ocazie
de afirmare, de distinctie, $i i=
ar lipsi mirajul caresl incadreaza
in respectul celor multi.

Dar nu e mai pufin adevirat
ci ar frebuiun indrurhi'for. Deci
nu scoala ci ,sc0ald”, scoala in=
drumitorului caressi formeazi
ucenicii, ucenicii care mai tirziu
ii vor continua opera.

Si nu note care demoralizeazi
ci concursuri cari ofelesc, care
imping la exercifiu, la anfrenas=
ment, la afirmare.

Si fot in aceasfi organizare
ar infra si ore anume destinafe
asa cum noua organizare a ins
vitiminfului prevede penfru
comuniftdfile de munca.

Va frebui si i se rezerve un
[9¢ important in misura insems=
nitatii rolului siu, penfru edu=
carea finerefului atit in lafura
intelectuali cit si in cea morali.

Dimlitrie Focsa
Directoral Licenlsi .Spira Haret*



SAH-MAT

Partide celebre

Partida Fraucezi
varianta ed—ed
Jucatd la turpeul din San Sebastian 1912
Nimzowitsch — Leonhardt

1, ed, eb. 2. d4, db. 3. ed, (aceastd
mulare, caré mai Inainte vreme sc¢
spunea ci e slabd, a jucat-o Nimzo-
witsch cu multd tactica ob{indnd un joc
frumos si avand incontinuu Inifiativa.
El depunea ftottalentul sdu si arta sa in
aceastd variantd: dupd mine cred cilnu
e corectd.) 3... c3. 4. Cf3, (mai l1&rziu
eu vre'o cdfva ani, el nu mai juca lad.
Ci3, ci Dg4 cu care mutare bloca pe
adversar, el se abitu dela teoria care
recomanda pe atunci c2—c3.) 4... Db6,
5. Nd3, (albul face din partidd, un
gambit, cu sansd sau fdrd sansd. Corect
e c3, dar Nimzowitsch in general nu
juca corect, insd juca cu atita artd, ce
nu se gisea la alt jucator, deaceia
nici nu se recomandd jocul sdu cici
numai el putea sd joace astiel) 5.,
e dd. 6. 0—0, Cc6. 7. a3, (inpiedicd
(b4, pentru schimbul Nd3. §i amenin{d
inaintarea pionului b, ca apoi si joace
la recistigarea pionului d4, la aceastd
insd negrul nu frebuie sa lase, ar fre-
bui si joace a5. la sfdrsitul partidei a
declarat Leonhardt ca i-a fost [ricd
apoi de a4, Cbl—a3-bb, etc. Cu toate
ci alb a olerit un pion nu se vede
avantajul.) 7.. Cge7. (ar fi fost mult
mai tare daca nu a5, cel pufin {6 de
jucat) 8. bd, (cu aceasta alb capatd
un mic atac asupra pionuluid4 cu toate
figurile depe aripa dameij §i de-1poate
cuceri, atunci va avea desigur un mic
avantaj, care li esuficient penfru ca sa
cagtige partida) B... Cg6. 9. Tel, Ne7.
10. Nb2, a5? (Leonhard, in jocul ne-
regulat al adversarului sdu, a rimas
perplex, dupd cum a gi declarat la
sfargitul partidei, si nu gdsea desgi stia
cX jocul sdn nu e corect, muldrile ne-
cesare pentru contra joc; cu mutarea
din text i-a dat posibilitatea inaintari
la b5) 11. b5, ad4. 12, Cbd2, CaT.
(forfat trebuia si joace cdci altfel a-
meningd sa-] ia cu cAstigul unei figuri.)
2. I 2dd Neb5. 14. NXN, DXN. 15,

Re7. 18, C3(cd, (amenin{a Cbé cuedg-
tigul turnuiui) 18.. Dc5. 19. Nxg6,
(alb forfeazd castigul, indiferént ce ar
juca adversarul sau. LaDx 4 woiiazd
Dd6-, Res, Tadl, fXghy L/d8-1Rf7.
Ce5-1+ mat) 19.. hxgb. 20. D864,
DXD. 21. exd6+1 $i negru ced.aza,
Nc8 e perdut prin Cb6, d7, Tdl, etc.
(Note de Dr. Tarasch din ,die moderne
Schachpartie)®.

Partida No. 20

Gambitul Damei
Jucuta la cercul de sah C. F. R, In
runda I-ala concursul celor 6
la 25. llI. 1935,

Toma Popa — Stefan Erdely

1. d4, d5. 2. c4, c6, 3. e3, Cf6. 4.
Cc3, Cbd7. 5, Ci3, eb. 6. Nd3, d><c4.
7. NXc4, b5, 8. Nd3, bi. 9. Ce4, ab.
10, Da4, Db6. 11, Nd2, Ne7. 12. Tel,
Nb7. 13. 0—0,0—0. 14. CXC, CxC.
15. Ted, a5. 16. Tfcl, Tic8. 17. a3, c5.
18. d><c5, NX(c5, 19. aXh4, axb4,
20. Dc2, b3. 21. Dc3, Cd5. 22. De5,
Nab, 23, N <h7!?, RXh7. 24, Dh5-,
Rg8. 25. Cgb, Ta7. 26. Th4, RIS, 27.
Dh8-1-, Re7. 28. Dxg7, TI8. 29. Ch7,
Te8. 30. Cg5, Nd3.31. CXI7, Nc2.32.
Ceb-f-, Rd8. 33. Dg54-, Ne7. 34. CI7-}-,
Rd7. 35. Ce54-, Rd8. 36, Ci7-{-, Rd7.
37, Ceb+-, Rd6. 38. Ccd-l-, Rc5. 30.
Dg4, Dbb. 40. Dd4+-, Re6. 41. D a7,
NXhd, 42, Ce5-, Rd6. 43. CI7-},
Rcb. 44, Ce5+- i remisd prin gah etern,

Partida No. 21

deschidere neregulati
Jucatd in runda I la concursul celor 6
la 25. 1i1. 935,

G. Cabiaglia — 8. [srailoviei

1. e4, d6. 2. d4, Cd7. 3. Cf3, c6.
4. a4, Cgl6. 5, Cc3, DeT7. 6. Nc4. hé.
7. 0—0, e5. 8. b3, Ne7. 9. Nb2, 0—0!
10. d5, Te8.11. Cel, Ci8, 12. £4, e 14,
13, T(14, Cg6. 14. T, Db6{-. 15.

Rhl, Cgd. 16. De2, Cgb—e5. 17. a5,
De7. 18, Nd3, Nf6, 19. h3, CxN. 20.
Cx0, NXC. 21. NXN, cXds, 29,
hxgd, DXN. 23, DI3, 6. 24 exd5,
D3<c2 25 Tael, Nd7. 26. Cf4, Nb5.
27. TATH, TXT. 28. Ti2, Del--, 29.
Rh2, Te3: 30. Te2, TXI3. 31, Txecl,

T/, 32. Rgs, Td4. alb cedeaza.

nu

Partida No, 22
Jucatd la concursul celor 6, la 26[3|935.
G. Alexandrescu Toma Popa

1. d2—d4, d7—d5; 2. Cgl—I3, c7

cb; 3. c2—c4, Cg8—I6; 4. Cb1—¢3,
e7—e6; 5. e2—ed... (Nu Infeleg dece
albul isi inchide nebunul de pe negru.
Era indicat 5. Nc1—g5 dupd care ne=
grul ar fi cdutat sd-si desvolte nebu-
nnl .rdu® in felurile cunoscute, adicd
sd pregiteascd si 52 execute obicinui-
tele mutdri ,c5 sau e5“ in care timp
albul, are posibilitatea de cele maimul-
te ori sa-si aranjeze o pulernicd pozi-
{ie de atac) b..., CbB—d7; 6. NI1—d3,
Ni8—e7; 7.0—o0, o—o. Ddl—e2,...
(Aici era indicat 8. e3—ed. Desi toate
tratatele de teorie modernd indicd acea-
st mutare—De2—, dar nu aici ¢i mai
tarziu, dupd ce albul a deschis dru-
mul nebunului sdu prin inpingerea pio-
nului e si anume: 8, e3—ed, db<ed;
9, Ce3ed, cb—ch; — mutarea de
predilecfie a lui Griinfeld, totugi b7—
b6, mutarea lui Bogoliubow este mai
tare — 10. dXc5, Cxc5; 11. CXc5,
N3<c5; 12. D—e2 cu avanlaj pentru
aib) 8...., d5<c4; 9) Nd3 X c4, c6—cH;
10. TH—d1, ebxXdd; 11.
(prin reluarea la d4 cu pionul e, albul
si-ar inchide drumul (turnului, facin-
du-si in acelag timp un pion izolat,
insd pentru aceasta ar avea urmatoa-
rele compensafii: 1) Stipanirea cdm-
pului e5. 2) Deschiderea drumului la
nebunul siu de culoare neagrd inchis
prin mutarea e2—e3.) 11..., Dd8—a5;
12. e3—ed4,.. (Insfargit], totusi acum
scopul Acestei mutiri nu este bine de-
finit) 12....., Cd7—e5; 13. Nc4—b3,
Ce5—gh; 14. f2—13,. (La 14. f4 ur+
meazd 14..., ed cu joc bun pentru ne-
gru) 14..., b7—b6 [?; (Mutare psiholo-
gicd. Dupd cum ma asteptam albul ca-
utd profit dupa urma pozifiei curioas
a damei negre §i joacd in consecin{l.)
15. Ce3—b5 (Mutare cu ganduri fu-
neste pentru damé: a3, Nd2, etc... Cred
c erea mai indical sa-§i dezvolte aripg
damei, Nc1—e3 si Tal—cl.) 15..

Lrau* intr o

Da5—b4; 17. De2~ed, Db4X c4: 18.
Nb3)<cd, Na6—bT; (Fortat) 19. Ncl--
e3. Ne7—c5; 20. Rgl—12 (Se pare ca
jocul este egal insd negrul profitd xe
faptul cd albul se giseste In crizd de
timp — 16 mutdri in 16 minule —. )
Z0....., a7—ab I; (Prima cursd.) 21. Cb5
—c3,,. (La21, Cbb—cT, Tac8, 22. 0cl
a6, Nc5Xdd; 23. TdlXd4, eb—eb
sau 23. Ne3)<dd, Tc8<cd si megrul
castigi.) 21..., Ta8—¢8; 22. Ned—b3,
Tf8—e8; (A doua cursd. Mutare cu
dubly scop: 1) Impiedicd sacrificiul ca-
lului alb l1a e6, prin care albul ar ¢a-
pita 1 turn i 2 pioni pentru 2 piese
ugoare si 2). Inceputul unei mici com-
binatii bazetd pe marea crizi de ({imp
a albului — 14 mutdri in 6 minute—)
23. Td1—d2, Cg6—e5; 24, Tal—d1?
(Mare gresald. Era indicat h2—h31)

24,..., Ce5—gd1--.25, 3 gd. CI6X
gi-}-1: 26. Ri2—e2, Cgixe3!; 217.
Re2><e3, e6—e5 28. Cc3—e2, ebX
d4+1; 29, Re3—I3, Te8)<ed; 30. RI3
g3, Ted—e3-}-; 31. Rg3—g4, Te3d X bl;
32, Ce23(d4, Th3—b4; 33. Rpgd—gl,
Thdx d4; 34, Td2){d4, Ncdd4; 35,
Tdlxd4, gi—g6: 36. Td4—d7. (Albul
scapd de criza de timp cu pretul unuj
nebun $i al unoi pion; scump!) 36..,
Nb7—cf; 37. Td7—d6, Nc63xad; 38.
Td6 < b6, Nad—bb;

Partida 2 mai continual aproximativ
20 mutdri.
dupl care albul ne maiavdnd ce spe-
ra cedeazd !,

(Note de Toma Popa
Mat).

pentru. Sah-

Cititi Sah-Mat_

CI3X dd.,..

MATEMATICA

Problemii de bacalaureat

Se di ecuatia:

x* + 2 (m
St se cere :

1. 8 se gaseasci m astfel ca rada-
cinile ecuatier (1) sa fie catetele nnni
triunghin  dreptunghiu cu ipotenuvza de
10 m.

2% Ba se rezolve trinnghiul.

Liceul V. Alecsandri® Tunie 1933.

Solufia :
_ 1" Din tevremaloiPitagora si din re-
latiille intre radacinile s coeficientin
_ecuafii de gr. lI, avem:
\ l ' x" =100
1 f X 4x"=—2(m—1)
|«
|

- 1) x—8 m=0 (1)

. ‘x'=—8m

x4+ x") =4 (m—1)
l gl
Sciddem a dona ecnatie din prima si
inlocuim in membrul I-n pa (x"*4-x"%)
prin 100 si avem:
4(m— 1) 16m =100
Ordondnd si rezolvind aceastd ecu-
atiune; gisim :
m=—6; m, =4
Produsul catetelor (x'x" — — 8 m)
trebunind sa fie pozitiv, convine nomai
prima solutie: deci:
m=—25
2°. Rezolvind ecnatia (1) in care in-
loenim pe m prin — 6 gasim:
W=18y ] =i
Deci catetele trianghiuloi sunt egale -
una ca 8 m., cealalti cu® m. Ipotennza
este datd de 10 m.

Din relatule:

— — 16m

th=,E qu=—lE

th=9' 5

e’

Partida No, 23

in care h = 8; ¢ = 6 obfinem a-
plicind logaritmii : B = 53° 7" 484";
0=36"52"11,6" si A=1090° (dat)

S =24m’
Pentru verificare trebue si avem:
B | € = 90°. W. R

1) Si se determine m gtiind cd rd-
dacinile ecnatiei:
)=o

x*—(m+1) x4 (3m — 3

sunt catetele unui triunghin dreptan-
ghin cn indltimea de 2,4 metri.

2) S& se demonstreze ci dach radd-
cinile ecuatiei :

x! —px+q=0

reprezinti, in marime, ecatetele unui
triunghiu dreptunghin, atunci riddcinile
ecuatiel

(@*—2¢q) x* —p |p"—2q *T9=0

sunt tocmai cosinusurile unghiurilor

ascufite ale acelui trianghin,
LB, R,

Concursurile noastre

Vom acorda 2 premii celor mai bune
solutii la urmitoarea problemd, comu-
nicatd da d. Paul |. Nekreanu:

Sd se determine numerile astfel
incdt mutdnd la unul din ele cifra
unitafilor inaintea numdrului, o0b-
finem un numdr de 4 ori maimare.
De ex 102564 X} 4=410256.

Desligarile trebuesc trimese, cel mai
tarzin pAni la 15 Mai 1935.

Explicatia curiozitd{i matematice, a-
phratd in No. 1 din Sah —Mat, vom pu-
blica-o in numarnl 7 al gazetei noastre,
aga Incit nu vorfi luate in consideratie
decat rispunsurile primite pind la 15
Aprilie a, c.

DXe6. 19. Dxa8, N e3--. 20. Rh!

§i negru cedeazd,

. Jucatd tn concursul celor 6 la cercul
> .l__“_ s i

Runda 1l Mar{i 26 Martie 1935
G. Oablaglia — Eugen Negrutac

1. e4, eb: 2. CI3, Ce6; 3. Nbb, a6;
(aceasta deschidere a fost Incercatd de
Ruy Lopez — 15611 — jucitor spaniol
si precursor al jocului teoretic. Aceastd
deschidere urmiregle paralizarea ten-
dintei de desvoltarea negrului ciutdnd
si-] fie intr'o pozifie neprielnicd. A-

pararea lui Morphy; 3... a6, sileste pe

alb si-gi retragd nebunul eliberdnd
imediat calul negru 4. Nad, db. (E-
galeazd pozifia, deschizdnd nebunul)
5. N)XC+- (Albul este credincios te-
oriei) 5... bXxN; 6. d4, [6; (Negrul
se abate dela teorie, cu intentia de a
deschide linia nebunului Regelui) 7.
Dd3, CeT; 8. 0- 0, Cgb; 9. Tel, NeT;
10. Ne3, Ne6; 11. Cbd2 (Desvoltarea
normala de ambele parji). 11.... 0—0;
12, Cfl, 15; (Aceasta marcheazd in-
eeputul unui atac pe care megrul il va
conduce cu energie pAnd la sfarsit) 13.
eXxf, TXI5 14. Cg3, Ti8; 15, dXe?
(Eroare; mai bine era Ci3—d2, Mutarea
din text permile negrului si sacrilice
calitatea cu un ata¢ decisiv) 15.. TXC
16. gXT, CXe5; 17. De2, DI8; 18.
Rg2, Nd5; 19. Ce4 DI5; 20. Nd4, Cgé!
(Alb e pierdut; nu mai_are apérare.
DI. Negrufac a condus parlida Intr'un
styl original ab3tindu-se dela leorie. A
sezisal greselile adversarului si a stiut
si le foloseascd, urmareae logicd) 21.
De3, Chd+; 22. Ri1, Ncd--, 23, Te2,
Dh3-} cedeazd.
( Note de Jules Bachetti)
pentru Sah Mat

Dela Turnenl din Moscova

Partida No. 24

Apirarea Siciliana
Jucatd in ultima rundd la 14. Il 1935
Dr. E. Lasker — V. Pire

{. e4, ¢5. 2, Cf3, Ccb.3. d4, cxXdd,
4, Cxd4, Ci6. b. Ce3d, db. 6. Ne2,
eb. 7. 0—0, a6 8. Ned, Dec7. 9. 4,
Ca5, 10. 15, Ced. 11, NxXcd, DXed.
12. £3<e6, 13eb, 13, TXI6, g <16. 14.
Dho- -, RdS. 15. DIT, Nd7. 16. DX f6-+-,
Re7. 17. D<h8, Nh6. 18, Cxeb-;

Jucath 1n ulima runda.

1a 14. [l 1935
~ Capnblanca — Loewenflsch
Gambitul damei (varianta Meran)
1. d4, d5. 2. cd, c6. 3. Ci3. Ci6. 4.
e3, 6; 5. Ce3, Cbd7. 6. Nd3, dXc4.
7. NXc4, b5. 8. Na3, a6. 9.ed.ch. 10.
eb. cXdd. 1. CXb5, Cxe5, 12, CX
e5. axb5. 13, DI3, Tas. 14. 0—0, b4,
15. Ni4, Ne7, 16. Ti—cl, 0—0.17.
Dh3, Tch. 18. TXT, NXT. 19. Ngs,
H6. 20, Cgd, Ne7. 21. NXf6, gX16. 22,
Ché--, Rg7. 23. Df‘l.-'h_ Rh8. 24,
Dhs, Rg7. 25, CX17, Th8. 26. Dgb+
negru cedeazd. ,

Partida No. 26

Apirarea francezd
Jucatd fn runda 11-a la 1. Il 1935
Ragosin — Botvinick.

1. d4, e6. 2. e4, d5.3. Cc3, Nbd. 4.
€5, ¢b. 5..a3, N(c3. 6.bXc3, Cel. T,
Dgd, cxd4. 8. cxd4, Del. 9. Ddl.
De3-}-. 10, Nd2,D < d4. 11. Ci3, Ded-.
12. Ne3, Cf5. 13. Nb5-}-. Nd7. 14, Dd3,
Ce3. 15, 1 e3, NxXb5, 16. DX b5+,
Cbd7. 17. 0—0, DXe3+. 18. Rhl,
Dc5. 19. Dad, Dc4, 20. DX c4, dXcd.
21. Tadl, Re7. 22. Tdd, Tac8. 23. h4,
bs. 24. Tded4, Tc5. 25, Rh2, h6. 26,
Rh3, The8. 27. Tiel, Tecd5. 28. h5,
Tece5. 20. g4, a5. 30. Rg3, Cdb8. 31,
g5, hXXg5, 32. Tg4, Cc6. 33. TXpg5.
RIB. 34. b6, g>h6. 35. Th5, Ce?. 36,
Ri4, CI5. 37. Ted, Tdl. 38. Ch2, b
39. Cg4, TH-} si alb cedeaza.

Partida No. 27

Gambitol damel (apHrarea indiand)
Jucatd Inrunda X-ala 28. II. 1935
splelman — Tsehechover

1. d4, Ci6. 2, c4, b6. 3. Ce3, NbT.
4. Dc2, d5. 5. c¢Xdb, Cxd5 6. ed,
CXC. 7. bXc3, e5, 8. CI3, exdd, 9.
Nb5-+, 6. 10. Ned. b5, 11. Ne2, di<c3.
12. Dxe3, Cbd7. 13. 0—0, De7. 14.
Nb2, Cch. 15. Dc2, Ceb. 16. 24, ab.
17, aXb5, a)xXbb. (la 17.. cXbb ur-
meazdl 18. Txa6l! si castigd) 18.
TXT-}-, NxaB 19, Tdl, Db7, 20.Ce5;
Ne7. 21, Nhb, Ti8. 22. Db3, gb. 23.
Ngd4, De8. 24. Cx<f7, Rp(17. 25. DI3-,
Re8. 26, Dh3, Cf4.27. Nd7-}, sinegru
cedeazd clici continuarea cu 2 figuri
ugoare contra damei n'are niciun rost
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Probleme directe si feerice

Problema No. 38

Probliema No. 39

Problema No. 40

Problema No. 41

P. Gotenberg Noua Sulifd Gh. Gosman Dobarlau Gh. Gosman — Dobérlau S. Thau Bucuresti
(ineditd) (inedita) ineditd) (ineditd)
e e e e e 4 g e ————
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Bpd=0 641=17 543=8 642—8
Mat In 2 mutari Mat in 3 mutiri Mat in 3 mutdri Mat in 3 mutari

Problema No. 42

Problema No. 43

Probiema No. 44

Preblema No. 45

S. Than — Bucuresti Norbert Holzberg Bucuresti L B. Florescu — Bucuresti I. B. Florescu — Bucuresti
{ineditd) (inedita) op. 1. (ineditd) (Inedita)
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Mat in 3 mutiri

Problema No. 46
lancu Ohman — Buhusi
dedicatd d-lui P-Leibovici — lagl

Mat in 4 mutdri

Problema No. 47
T R. Dawson — Londra

(inedita

542=7 44+3=7

Ajutor inversin 2 ki
(joc aparent)

Problema No. 48
L. D. Fridman — Buhusi

dedicati d-lui D, Negreanu
) (inedita)

4448
Ajutor invers In 2 mutiri
(joc aparent)

Problema No. 49
M. Ridulescu — Bucuresti
(ineditd)

{Inedita)
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7-+8=10 1044=14 343—6

544=—0
Mat ajutor invers in 2

mutiri Mat ajutor invers in 2mutari Matajutor invers in 2 mutin

Gemen; Toate piesele cu un Gemen: Tarnurile d3 gi 3  Gemen: D b6 si N {6 isi

camp mai sus

Probiema No. 50
Av. E. Landau — Bucuresti
dedicatd d-lui Av. S. Barber

la ed si e7

Problema No. 51
C. M. Fox — Falmouth

schimbi locarile

Problema No. 52

Av. 5. Barber — Bucuresti
dedicatd d-lui Av. E. Landau

Mat ajutor invers in 3 mutiri
Giemen: Ndela h7 la f 8

Problema No. 53
Andrei Gross — Hateg

(inedita {Inedita) (inedita) (inedita)
* THAE B N
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84518 =
Mat maximal invers in 3 mutiri E4a=1n
Gemen A) fird pionul a2. Mat maximal invers in 3 mutiri
Gemen B.) . wial 3

343—6
Mat ajutor invers in 3 mutdri Pat ajotor inversin 4 mutiri

842=10

Discujie intre un maestrn de g$ah
§i on profan

(Continuare din pagina [-a§

in care cursa se fTace sub cerul des.
chis, Inchipueste-fi ci dupi a 10a
mutare a Albului si a Negrului, poa-
te naste un numir de pozifii de
circa 169 de miliarde de miliarde de
miliarde. Aminteste-li ci e singurul
joc in care se poate vorbi de pro-
bleme in 2 mutdrvi. In sfarsit, afli
¢l se pot compune numai eu 4 pie-
se, pozifii atal de complexe ineit si
desfidii judecata celor mai tari juci-
tori. Jocul de sah inirece imaginatia
omului intocmai cum intrece cerul pu-
terea de piltrundere a telescopului,

PROF. (rizind) Comparali prea
aes sahul cu astronomia. Oare ma-
estrii de sah sunt ediite odati in lu-
ni? Si magzete'e in nofi?

JUD. DE SAHl, Daci asi vrea sii
enmpar eu ceva jocul de sah, ar fi
mai curdnd cu rizboinl, '

PROF, Mergi cam departe cu jo-
cul dumitale din bucilele de lemat,

JUC, DE SAH, Cunosti doar cele 2
versuri din Chantecler:

Dans une moit insecte on voit

tous les désastres

Un rond d’azur suffit pour voir

passer les astres.

PROF. Dar la sah nu existi de-
cit mutiri!

JUC, DE SAH, Asa crede si miri-
cinigul, care nu poate vedea pidurea,
din cauza arborilor carii stau in
Tafi.

La sah ca si la rizbol miscirile
nu inseammni nimic, Planurile si lo-
gica triumfi,

Napo.eon a scris | Soarta unei bi-
talii este rezultatul wnei clipe, al unui
giinu; te apropii ecu diferite combi-
nalii, te incaeri, te lupti citva timp,
monentul decisiv se apropie, o scin-

teic morali decide si cea mai miecid
rezervi  infaptuestes,
Alechin, campionul lumii, geniul

care joacid deodatd 28 de partide eu o-
chii legati mi-a spus odati:

ot care e tendinfa principald a
aesvoltarii, la inceputul unei partide?
Repeziciunea? Colectivitaiea? Nu pi-
trunzi luerurile! Principala tendin{fi o
acumularea valorilor,

Deosebese 2 feluri de valori: cele
pozitive (posibilitifile pe cari mi le
creez) cee ne postbilititile pe

i
cari le anihilez adversarului

PROF., Care e motivul care
indeamni spre jocul de sah.

JUC. DE SAH. Unul joaci ca si-si
treach timpul, celalalt pentru asi o-
dihni creerul, schimbind cursul preo-
cupiirflor sale, Insi foarte curind se
adaugil la aceasta si plicerea esteticii,

PROF. De unde naste aceasti plii-
cere,

JUC, DE SAH. Din conbinatlia sub-
tild, neasteptatii, strillucitoare care a-
bundid in partidele lui Alechin sau
combinalia artisticii a lui Rinck, spre
a nu-fi cita decit atit, | Jocul de sah
este o artd in care genjalitatea si fru-
musglea se contopese”! Ceea ce le pune
la adipost de eritied,

PROF, Arta este realitatea vizuli
prin prizma unui temperament, Mu-
vica e sunet, pictura ¢ lumini, teatrul
¢ viala, Dar nu vid in care realitate
isi are ridicinile arta sahului,

JUC, DE SAH, Ti-am spus doar:
In l!J]rLI,

PROF. Dar mijloacei® de exprima-
re sunt conventlionale si trebuese in-
vilate spre a [ji iufelese, | Aceasla ¢
negaliunea artei,

JUC, DE SAI, Admit i regulele
jocului de gah suut convenjionale, dar
clun  aceste convenlii sunt admise in

Reviste gi rubrici din fard gi stra-
indtate,

Revista Romdnd de gah, str. Unirii 115 Bri-
ila.
Bulétinul F. R, 8, Alea B-ca Nationald 18
Bucnrosti.

Rebus-Magasin (bilunar).

JAdevdrul  Literar g1 artistic®, (Vineri)
sAdevdrul® (In fiecare i), Curentul (Misrenri
§i Vineri). , Universul®, Diminsafa®, ,Gazeta"
(noregulat) ,Ziua® din lagi. ,Glasul Munei-
torului Romdn®, HResita (Dominici).

Ll Ajedre= Espanol® Lope de Rneda 25%
(Madrid, Spamia).

Suomen Shakki- Finlands Schack Eunebergin-
katn 20B-Helsinki-Suomi Finlanda,

Els Eskacs a Katalunya, Carrer Tumarit 169
primer primero Hareelona-Spania,

Wiener Schachzeitung. Schiffergasse 13A.
Wiena 1V Austria.

L'Echiguier Avenue Moliere 274 Bruxelles-
Belgia,

Les Cahiers de L'Echiguier Froncaiz 24
Roe de Champ de Mars Parmx VII Frasfa.

Budapesti Sakkujsag Musenm krt 21 Buda-
pesta-Ungaria.

British Chess Magasine Mr, H. 8. Stevenson
47 Gauden Road Londra 5. W. 4 Anglie.

The Problemist T. B, Dawson. Lyndhurst
Hoad 2 Thornton Heath Surrey Anglia.

Cu aparitia primelor probleme, des-
chidem gi un concurs pentrn deslegarea
lor. Vom acorda premiiin bani sau cirfi
de gab, acelora cari vor intruni 200
puncte. Pentru probemele in 2 mutin
1 punct; 3 mutiri, 2 punete; 4 mntiri
3 puncte; pentru cele in 5 sau mai
multe mutari, precum §i pentru studii
cite 4 puncte.

Duble solutiuni 1 punet in plus.

Solutiile trebuese trimise in termen

de o lund de la aparitia =ziaroloi, si
serise pe o foaie separatil.
———— ——

Posta Redacliei

A. P. Lugoj. Solufia stadiului trimisa
de Dvs. nu este justd. Hezultatulil vom
puoblica in noméral viitor.

A, Br. Baciun, Primim colaborarea
dumneavoastri.

B. T L. Constanta. Problemele nu sunt
corecte. Nu afi infeles ideiaproblemeslor
ferice. In Nr. viitor le vom explica.

Gh. S8z Constauta. Vom corecta pro—
blema si 0 vom publica; sub forma tri-
misi, e slabi. }

T. R. D, London C. M. F, Falmonth
Many thanks for problems.

Concursuride probleme
anuntate

+El ajedrez Espanol® deschide un
concurs in 2 8i3 mutdri fird o temd
speciali. Problemele se vor trimite pa-
ni la 30 Iunie pe adresa: J. i
Spania

Grabador Esteve 36, Valencia
Premiile sunt de 50, 30 si 20 pesetas,
pentru fiecare grupi.

Schackwiirlden®, concursuri lunare
pentru probleme in 2—3 mutiri. Un
singur premin de 5 Kr. Problemele se
trimit pe adresa: A Akerblom, Krylbo,
Suedia.

mod unjversal si cum de mult ele sa.
tisfac logica, servind chiar de bazi
multor lucriri feoretice importante,
inseamni ci sunt inzestrate cu o sta-
bilitate de fapt care — indefinitiv —
este singuru! lucru ce ne inferescazil.

PROF. Asi dori si pricep aceasti
artii dar din picate miau spus cd e
greu si dureazi mult spre a invila
sii joel bine sah.

JUC. DE SAH. Nu ai nevoie si fii
Rink spre a gusta si injelege pe Rink;
sit fii Beethoven spre a gusta §i in-
|elege pe Beethoven,

PROF, Sunt care numerosi juci-
torii de sah?

JUC, DE SAH. Se gisesc in toati
lumea, Toate orasele au cercul lor,
toate (irile au federatia lor nalionali
si lumea are dela 1924 federalia ei
internationali,

Viala lor se manifesti prin: re-
viste, cirti, turnee najionale si inter-
nationale de tot felul, Unele guverne
subvenfioneazil sahul, un stat a cre-
at o direclie a sahului pe lAngi mi-
nisterul de instrucliune publied,

PROF. Ai distrus toate prejudecii-
file mele in privinja sahului. *

Yoi incerca st invill acest joc.™

In definitiv ce risc?

JUC, DE SAH. Cel mult o micit
parte din timpul liber, in sehimbul
ciivela vel cuncaste o plicere noui.

(Din prefats unei cirgi de Andri, Chitron)
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