


.+ tia sacrificilor cu gepialitatea <ared -
-caraclerizeszd) 23, gxhd,
N2¢b7, TiXg3!! cuameninfarea D < h2

2

Partide celebre

Gambitul damei

Partida jucata la
Tusesc

concursul
1907.

nafienal

alb. Rottlevi — negru Rubingtein

1. d4, d5, 2. (13, e6. 3. €3, ¢b. 4,
¢4, Ccb. 5. Ce3, CI6, 6. dXcd, (Pier-
dere de timp, ar fi fost mai bine 6.
a3, si la af sau Ne7 de raspuns cu 7.
d>¢5, NXc5. 8. bd, Nd6. 9, 5, Nc8
mai bine decat Nc¢7 clci urmeazd Ch5
Pana la mutarea G-a situafia partidei e
absolut simetrica si la simetrie fiecare
din jucdtori agteaptd ca adversarul sd-gi
piarda cite un tempo, ca mai tarziusd
rAmdie in inferioritate)) G.. NXcb. 7.
a3, a6. 8. b4, Nd6. 9. Nb2 (mai_bine,
gresaia ar fi ¢3(d5, Cxd5. 10. CXdb,
exds. 11, DX d5, N3 b4 si cagtigd

Dama) 9., 0—0. 10, Dd2, De7. 11
Nd3, dxed, 12, Nxcd, bd. 13, Nd3,

Tid8. 14. De2, Nb7. 15.0—0,Ce5. 16.
CxC. 17. 14, Nc7. 18. e4, TacB. 19.
e57. (gresali — deschiderea diagona-
lei nebunului din b7) 19.. Nb6--. 20.
Rhl1, Ca4 (negru oferd schimbul Calu-
lui pentru nebunul din d3) 21. Ned,
Dh4! 22, g3.

Rubinstein

RotHevi

Situatia dupd mutarea 22=a

albului
22... Txe3!l (Rubingtein continud se-
La 23.

far la 23, N33, NXXed--- cu mat in-

‘parabil D3h2)23.. Td2 |l (Bomba ex-

plicativd a sacrificiilor) 24, CXd2,
Ni<ed <. 25. Dg2. Th3!l alb cedeazd.

Partida No. 1

Jaeatd la Timisoara, in matchnl din-
tre cerenl de ssh Kadima din Timigoara
si sectia de sah a sindicatului din Re-
sita, 30 Decemvrie 1934,

alb: 1. Bednarsky negru: Griinberger
Gambitul Damei

1. d2—d4, d7—d5 2.c2—cd, é7—¢6
(Modern este aslézi i accepiarea gam-
bilului: 2... dXcd 3. Ci3!l, Ci6 4. €3,
¢5 5. Ncd, é6 6. 0—0, Ce6 7. Dé2,
elc. ca in partida VIl Bogoliubow—Ale-~
chin, Freiburg 1934) 3. Cbl—c3,Cg8-16
(Arezultat variantatip ortodoxa: tot bund
era §i varianta Tarrasch. 3.. c¢h 4.
cxd5, € d5(Sau gambitul Henning—
Schara : 4..c}Xd4 5. Dad-{-, NdT ! ete,
part., Pirc —Alechin, Bled 1931) 5. Ci3,
Cc6 6. g3, etc. part. Nimzowitsch—
Stolz, Stockholm 1934 La 3... ¢6 albul
putea intra in joc deschis prin 4, é41;
Curioasd este apdrarea lui lanovsky :
3. ab. Scopul ei este de a ajunge in
variantele slave cu un tempo in plus-
flind fdcut a6 si economisit c6, Intr'o
partidd s'ajucat:3.. abid. cCdbl, €xdb
5. Ni4, efe. part. Euwe- -Alechin, Ziirich
1934) 4. Cgl—i3, (Qbisnuit se joaca
aici 4, Ngh. Dar nici mutarea din text
nu este rea.) 4., Cb8—d7 (Dr, Balogh
recomandAd aci egalarea prin 4. ¢5!

S'a dovedil insa ca albuldupd 5. c(d5,

Cxd5 6. £4,0%c3 7. b33, cxd4 8.
cxdd, Nb4{- 9. Nd2, etc. s mai bine)
5, a2—ad, (Evitd obisnuitele cdi ale {e-
oriei. O mica initiativa pe aripa Damei
Continuarea teoreticd era; 5. Nz5, Né7
6. €3, 0—0 7. Tcl, etc, cu un minimal
avantaj peniru alb. Gresitar fi:5. ¢ d5
cici deschide linia ,é“ si libereazd ne-

prutlul Nebunul Damei. Exemple: 5.
e ds, éxdb 6. Ni4,c6 7, €3, efe. part,
Eliskases—Erdély, Budapesta 1933.

Mai acceptabil este: 5.¢3. Né7 6. Nd3,
0—0 7, 0—0, dxc4 8. N <c4, etc. part.

‘cedeazd deoarece urmeazd: 40..

SAH-MAT
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6. 62—¢4, (Era poate mai bine ntaiy
6. Ni4, ¢57 (aB!) ca In part. Kashdang
Mencic, Karlsbad 1929, Sau chiar: 6
Ngd, 0—0 7. €3, c6 8. DcZ, etc. parky
Euwe—Lasker, Zilrich 1934) 6.. 0—0Q
(Tot asa de bun era §i 6., c6 7. Nd3j
a6 8. 0—0, d)c4 9. N3<cd, bd etc. )
tel de varianta de Meran. ca in parf
Yates—Bogoliubow, Karlsbad 1929) T}
cd—ch, (O consecintd @ mutdrii b.adj
de valoare problematici) 7. c7—ct
8. b2—bd, (previne mutarea é5, dupd
De7, si permite Nb2) 8. Dd8—c7; O
Nil—é2, (Sau 9. Nb2, a6 ca fin party
Nimzowitsch - Bernstein, Karlsbad 1923);
g.. 66—éh 10, 0—0, Ci6—gd ? (Pripity
Ameninjarea ¢4, cu clstig de piesd
este prea vizibila. Consecvent ers é4))
11. h2—h3l, é5<d4 (5S4 nu piardd tempi
dupd: 11.. CI6 12.dxéb, Cxé5 13§
C <65, D)<é5 14, Nb2l, etc.) 12: €33 d48
Cgd—i6 13. Né2—d3!, g7—gb :
Ddl—c2, Cl6—h5 15.Nel—h6, TI8—¢8
(Mai bine Cg7l) 16 g2—g4l, Ch5—Ff
17. Nh63f4, Dcixi4 18, Rgl—g28
Cd7—16 19, s

Cc3—eé2), (Pareazd ameninfarea 19..°
N g4 20, h3<gd, D g4+ 19.. DI4—
c7 20. Cé2—g3, N67—18 21. Tal—¢él
Neg8—d7 22. Ci3—é5!, Té8—€71 23,
{2 —14, Ni8—g7 24. gd4—g5, Ci6—¢8
25. h3—h4, 1716 (Negru incearca dis
perat si-si descurce partida) 26. g5X16,
Ng7xi6 27. hd—h5, g6xh5 28, Cg3—h5!
NI6<é5 20, {4365, (Negru este distrus;
Regele alb este insd descoperit. Are
fotusi un atac puternic) 29.. Nd7—E6
30. Til—i3, Rg8—h8¢ 31. T3 8-+
Ne6—g8 32. Té—fl, CéB—g7 33,
TiR < a8, (La33. N> h7,T<I834. TxIBE
G <hb? 35, T X g84F) 83... Cgixhd 34,
TH—18, Téi—gl-- 35. Rg2—h2
De7—£67¢ Ameningd Dhd--) 36.De2—12
Dé7—g5 37. Nd3—il, Cho—g3 38,
Nil—h3, Cg3—e4 39, D2 —g2!l (decisv
39.. Dgh—h6 (Chiar si la 30, DX g2
40. N>Cg2, etc. negru nu mai are sal
vare. La 39.. Dé7r7 40. T < g8-1) T X g!
41. D3 g8 mat 40. Ti8 g8 ! si n_'_lggr

41, D < g8+ s mat,
O partid3 frumos condusi de citre alb.
(Note de Petrie Peia)

Partida No, 2
Jueatd in matehul dintre cercul d
sah  Kadima* si Sectia de gah a siny

dicatului  metalurgist din  Regita, inl

Timigoara 30 Decemyrie 1934,
alb : Heitler negru: Piekny

Deschiderea Bird

(Stonewall)

1. [2—H4, (O deschidere corectd. In
intenfia albuluj este insi de a realiza
pe aceastd caleun Stonewall) 1....d7—d3
(Foarte inbit era odimoard aga numitul
gambit From ; 1.. €5 2.fxén, d6 3. éXXdé
Nxd6 4. Cf3, (4. d4, CI6 5. Ng5, Cch
6. Cf3, etc. part. Bird—Steinitz, Londra
1866) 4.. Cho {Lasker recomandi: 4..
gd! A, ddl, gd 6. 0é5, N>{éb 7. a5,
Dxdl-+!} b. 64, (d4l) etc. part. Nielsen—
Frem, Kopenhaga, 1871 ; Negru maj
poate rdspunde fard desavantaj si cu

1. 15 2. €4, (64 3. Cc3, Ci6 4. g4) |

d5 5. g5! part. Wagner— Guyaz, coresp,
1912, partida ludnd caracterul des-
chiderii olandeze ;2. d2—d4, (Obisnuil
se continud aci co; 2, €3, Ci6 3. b3,
66 4. Nb2, etc. ca in part. Lasker—:
Bauer, Amsterdam 1889) 2.. Cg8—if
3. 62—é3, é7—¢0 (Saun 3 .. Ngd 4. 013,
ch 5; ¢3, Ocb6 6. Nd3, Céq 7. de?..,
i5! parl. Colle—Johner, Karisbad 1920,
precum si 3., Cc6.4. Nd3, Ch4 5. Ci3,
Cxd3-F 6, cd3, é67. Cc3; bl part
Marshall—Maroczy, Viena 1908) 4
Nfl—d3, c7—c5 5. c2-—c3, (In starsit
albut si-a realizat un Stonewall, lanful
caracteristic de pioni ¢3, dd4, 63, [4)
b... Cb8—ch (La 5..Chd7 6, Cd2, Né7)
6.. bh 7. DI3, Nb7 8, Chd, Nd6 9. 0- 0
0—~0 etc. parl, Chalupetzky—Spitzer
Gybr 1931) 7. Ch3, b6 efe. rezulla nes
muritoarea pri. Dr. Oskam — Reyss Ro.
tterdam 1931) 6, Cgl—i3, (Mai bine era
6. Chd2, Nd6 7. DI3, DcT 8. Cé2 et
part, Robinson—Rosenthal, New—York
1913) 6., NIB—¢7 (Poate mai fntdi 6.
DeT7 7. Chd2, e d4! part. Van Viiet—

Snosko Borovski, Ostende 1907) 7, 0—0)
0—0 8: Ci3—é5, Cl6—é4 9, Chi- 112’
i7—15! 10, TH—I3 (Acest turn va ina

curca numai pe alb) 10... DdS—eéR 1%
TI3—h3, Ce6<é5 12, 14X 65, DéS—Ip
13. DdI—h5, DI7Xh5 14, Th3}hg
g7—gb 15. Thh—h3, Nc8—d7 1§

14\‘,__4i ¢ gl ghsim | .

La examenul de bacalaureat din Innie
1020 &'n dat de catre o comisiune din
Craiova, nrmilonren pruh]n-nn’i:

Intr’un friunghiv  dreptunghiu se
dd ipotenuza a gl suma d ainalfimii,
corespunzatoare ipolenugel, cw Co-
Ctetele d=h--b-{-c gi se cere.

1) Sd seafle indlfimea gi catetele

2) Aplicafie pentru 0=25; d—47T;

3) Sa se calculeze unghiurile B gt
0 cu datele pracedente,

Vom da in cels e ormeazi o solofie
a acestei probleme: I. Conform anun-
tului gi @ teoremei lui Pitagora, avem:

d=h--b-+-¢ (1)
a* =l (2)
gi exprimind suprafata fridnghinloi
in 2 feluri avem :
9 S=a.h=b.c (3)
flimindm intre (1), (2) si (3) pa b
e 1y AN

a2 a h=(d—h)*
deci o ecoatie de gr. al H-lea in B,
‘pa care ordonind-o, si rezolvind-o,
ghisim - 0 L
h=d-{-a+Y 2a (d-a)
Din aceste valori nu este admisibild
de cit radicina:

h—=d--a—\ 2a (d-+a) (4)
deoarece cenlalti valoare, reclama
Ji>d san U= b} ceeaca este imposibil
Tindnd seamA de faptul ca ls triun-

ghinl dreptunghiu

a
0<k<2

se vede ci si (4) nu este valabil de-
cAt dacd :

a<d<j (1423
Catetele, odati cunoscut b, le aflim
din relatjile &
bt-o=d—h g1 be=a.h
cu ajutornl ecualiel.
#%* — (d-h) »f-ah=0 (D)
2 In cazul aplicatiei, din (4) si (5)
se de dooe:
h=47125—\2.25(47425) =12
3. Se gtie o :
& 25 b
Aplicind logaritmif se ghsegte:
B =36" 52’ 10,6"

Analog se giiseste : 1
C=>53" 71 49,4

dinfa
‘gecti
§i x=15 i 20, dech: b=15g c—20 ™

i s j e A
S5 B deor s 1Y e ek
|' b

Probleme asemdndfowre de exersat &

Si se giiseasch elementels nnwi tri-
unghin dreptunghin cind se cuncagte:

1) 0 catetd si proectiunea celeilalte
catete pe ipotennzi.

2) Inaltimea corespunzatoare ipote-
nuzei fi gi suma s=H-}c a catetelor.
Discufie.

3) Inaltimea & si perimetrul 2 p.Dis-
cuiie,

4) Suprafata tnunghinlui S si peri-
metrul 2 p.

LB F

0 curiozitate matemafici

Dacd inmultim nnmArnl 142857 pe
rand en numerile; I, 2, 3, 4, 58 6,
objinem:

142857 285714 ; 428571 ; 571428,

714285 i 857142 ;

nomere cari sunt formate din aceleasi.
cifre serise intr'o ordine anumith (2 vine
totdeanna dupa 4,8 dupa 2, ete.)

Mai molt ined, dacd despirfim nnul
din aceste 2 numere, de ex 428571 in
2 astfel : 428 si D71 avem:

428-1-571—909

Tot asa daei iomulfim nnmaral
076923 cu numerile 1, 3, 4, 9, 10 si
12, obtinem =

076923 ; 230769 ; 30769 ;

(92307 ; 769230 s 923076

iar dach inmultim tot pe 076923 ou
2, 5,6, 7,8 si 11 obtinem:

153846 ; 384615 ; 461538 ;

538461 ; 615384 51 846153

Se observd ci si numerile din grupele
de mai sus se bneuri de  proprietitile
semnalate pentro numaral 142857.

Oarui fapt i se datoreste aceastd
distribufie de cifre in numerile de
mai sus! Mai sunt gi alte numere
cu proprieldafi asemandtoare#

Vom publica g1 premia cel mai ban
rispuns la aceste 2 intrebiiri, primit
dela cititori nostri.

_ e
_ Luni 18 Febrnarie cor. a avut loe se~

obignuiti a soe. rom. de stiinte

. AR A B i
o Sedinta, viitoare va. avea loe Luni 3
Martie.

Cd23<é4, fr<é4 17, Nd3—¢2, a7—ab
18. Ncl—d2, Tag8—c8 19. g2— g4, (adl)
b7—b5 20, Th3—g3, NéT—g5 (spre a
merge la gh—h6—g7!) 21. d4Xxch,
(Deoarece ameninfad 21.. c>Xd4 22.
2 d4, Te2!: ramdne insd neapdrat é5)
21... Tc83Xcd 22. b2—b4, Tcd—c8 23,
Rgl—g2, Ng5—h6 24. g4—g5 (hd)
Nh6—g7! 25. Tal—cl, (cdci dupdN<éb
ameninta N> c3]) Ng7>(¢526. Tg3—h3,
TI8—i7 27. Né2—gd4?, Neb—dt 28,
Tel—fi7, TI7 <M1 29. Rg2)< 1], Nd6 —¢7!
'80. Ng4—¢2, (Necesar era Tg3 urm.
'de h4; la 30.. NXgd 31, NXxé6-H)
80, NéTxgs 31. Né2—gd, Ne5—i6
130, Th3—g3, Ni6>e3! (Cu trei pioni
'mai pufin alb poate preda partida), A
‘mai urmal Insa: 33. Re2, Rg7 34.Tgl.
N<d2! 3b. Rx<d2, Te? 36. a3, Nc8
37. h4, hé 38. Ndi?, €5 39. Nh5, Nib
40. Nxgb, NXg6 41. hd, Tcb 42

— = — - _J
h< g6, ddl 43. éX(dd, é(dd 44, g4, Té6
45, Tgl, hp 46. Tel, R g6 47. Tc8, hd
48. TS+, Rh5 40.Ré2, h3 50. The-,
Rg4 51. RI2, e3-F 52, Re2, d3-} sialb
cedeazd. (Note de Petru Peia)

Partida No.3

Gambitul Damei
(Apdrarea indiani)

Jueatd la Hastings in runda 8-a, 4
Tanuarie 1935,
Botvinick Norman

1. c4, CI6. 2. a4, g6, 3. Cc3, Nat,
4. ed, db. 5. g3,0—0. 6. Ngz.-;bc&g?r:;_
Cge2, Nd7. 8. h3, h6. 9. Ne3, a6, 10,
Dd2, Rh7. 11. f4. Cg8. 12. 0—0, e5;
13, dxeb. dXeh. 14, 5, gXfH. 16
XI5, Tab8. 16, Tadl, Ci6. 17. Cdp.
Ne8. 18. Dc2, De8. 19. gd. Tig8. 20,
25! si negru cedeazi, P

Stiri din Strainatate

Minsk. — (Polonia) Flolir & dat un
gimultan cu rezultatul: —-18,—10,—22

Paris. — Campionatul national femi-
ain sa terminat en rezultatul: Dera
Sehwarteman cu 8 p. este campioana
frantei pentrn a dova oard; urmeaza
D-ya Flandin g D-ra Tanini, cam-
pioans Italiai, cu eite 7Yy p. D-ra De-
gilans (este cen mai tulentatd jnei-
toare, in enrind en va provoea pe D-ra
Yera Mencik, la nn mateh pentro titlal
do campioani a lumii) en 6'f. p. Dena
gehwartzman b'/y p. efe,

La alubul de sah ,Cafde Danfer-Ros-
ehro® din Bufalo Place, se joncd in fig-
aire Mntli gearn, campionatal ncestul
alub; pdnit acum condue Zukerman i
.maril.‘alﬂll Bernglein cari n'an plerdut
e 0 purl_idﬁ, (partidalor afost remisi).

Cufte ﬁt’yil'?_!f‘f-. In fiecare Skmbati
spari 88 dan simultane da citre marn
mﬂﬁﬁifii\ inta un rezaltat din ultimi doi
ani ai acestor simnltane: ;

1} Snasko-Borowski, dio 141 partide

a cigtigat 131, a pierdat 3 si iz
7. (93%.) : B e
2) .']!iiEBaratz din 1806 partide a cas~
tignt , & pierdut B gi a |
_{98:?.,6“!._] p §1 a remizat 12,
- 3: T;gtukmwr din 158 partide a n&i-
igat a pierdat 11 si i
[Sgsﬂin.} p sia remizat 14,
4) Silber din 248 partide a cdstigat
180, a pierdut 41, 5 a remizat 27, (749, ),
Berlin, — Campionatnl Berlinuhi s'a
terminat en rezultatul: 1 s 2. Bogol-
jubow si Richtrr e eite 6%/, p. 8 Sii-
misch si mellstad en cite 6 p., sl 3 len
si 4 len, Hahn 4, p, al b-Jen urmeazi
Iulrns!. eu 4 p, D-r. Taghe si Koeh eu
:i;:_lv 3 po Siidle 3 p. si Gerhardt eu
. D

Revista Komdand de gah, Braila
str. Unsrii 115, Buletinul F. R. S
dlea  B-ca  Nafionald, ,Adevarul®
publicd in fiecare zi 0 rubricd de
gah. Curentul®. Mivreuri gi Vineri.
T;nn'_ersul. Dimines{a, Gazeta, neregulat,
Revista ,Rebus Magazin® bilunar.
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PROBLEME DI

Problema No. 1

L. B. Florescu Bucuresti
(inedita)

11-+10=21
Mat In 2 mutari.

Problema No. 4
Gh, Gogman — Dobirldu
(inedita)

_ T+b=12
Matgin 3 mutari.

3

Problema No. 2 !
P. Leibovici lasi
fineditd)

Mat in 2 mutéri. _:%,
Problema No. 5 Ve
S. Barber — Bucuresti M

inedita)

Gt .,_'.'//Z? M
i '_ z % ':. %é
as b ¢ d e f g u
4-+4=8

Mat in 4 mutéri,

RECTE

Problema No. 3

S. Herland Bucuresti
inedita)

h
=11

at (1] c d ] -
744
Mat in 3 mutdri,
Studiu No. 1 %)

1 R. Retl

i wl

TR - AN SR O 1|

o (4] -

24-3=5
Alb joacd §i face remizd.

PROBLEME FEERICE

Problema No. 6
P. Leibovici — lagi
(ineditd)
Dedicatd d-lui & Herland

& e e n
2-ph=7
‘Mat aj, inv. in 2 mutdri Joc Aparent
Gemen dupZ cheie Joc aparent.
Problema No. 9
A Gross — Hajeg
(inedita)

i ¥ o T 4
244=6
Mal ajutor invers in 3 mutiri

Problema No. 7
Ing. G. Heskia — Bucuresti

(inedita) l

Mat ajufor invers In 2 mutdri

Problema No. 10
S. Thauw — Bucuresti
(inedita)
= Dedicatii cititorilor zlarulul .Sah-Mat®

7-L5=]2
Mat maximal invers in 3 mutzi

Turneul prin corespondenta
Romano-Bulgar

In curdnd va incepe un turneu
prin corespondenfd intre Romdnia
§i Bulgaria.

Se vor juca wn total zece partide
astfel: Cercul ,Bucuregti® cu Cercul
JJFarna® 4 partide; Cercul ,O. F. R.*
—- Bucuresti cu Sofia 4 partide §i
cercul de gah  Wolfgang Pauly* —
Constanta cu Sah-Club Rusciulk"
2 partide.

Posta Redacliiel

P. L fagi 1) Direct 43+ (Ra3—
Rc5) se mai rezolvil si prin: 1. Ci2,
Txpd: 2. Tgl, Td4; 3. Tg5-l-, Td5:
4. Ceddk:

2) Direct 34t (Ra2—Rdb) are u-
miloarea extra—solufie ;1. Cb5-{~ Ry
(Red): 2. Cadit (Deddt).

W. R, — Moreni.

Desi cu o idee frumoasd, problemy
dv. avAnd o singurd varianti, esle slabg,
dt‘l.'Ci nepublicabild, Talentul dv. neyg
trimite n viitor, speram, luerdri maj
interesante.

S. B & DX

Cu aparitia primelor probleme, e
chidem si un concurs pentro deslegang
lor. Yom acorda premii in hani san el
cari vor intruni 4
punete. Pentro problemele In 2 milig
1 punct ; 3 mutiri, 2 puncte; 4 mutiy
3 puncte; pentru cele in B san my
multe mutdri, precum g pentra Stdl.
cilte 4 punete

Duble solatiuni 1 punet in plus:

de gah, acelora

Problema No. 8

Dinu Negreanu — Bucuresti
(ineditd)

64+-3=9
Mat ajutor invers In 3 mutdri
Problema No. 11

de S. Rosenfeld — Bucuregti
(inedits)

5.15=10
Alb retrage ultima migcare
si face alta cu care dd mat

*) 8'a dovedit o stadinl a1 Reti, este
incorect, desi a Iuat premiunl T la un
conenrs international, Cei cari vor gisi
solutinnea data de antor si extra-solu-
tinnea gisith de  eminentnl proble-
mist d-1 I, I. Negreanu, vor primi un
abonament la revistd pe |, an,

Persoanele carora li s’a trimis zia-
rul si doresc sa se aboneze, sunt
rugati a trimite o carte postala
mentionAnd aceasta pentruali se
trimite inainte ziarul,

Problemele de sah si
rezolvarea lor

Se presupune ci problema reprezintd o

situapie posibild iantr'o partida, la un
moment dat cu deosebirea c# In timp
ce posibilitdfile deslegarii dela acel
moment mai departe sunt numeroase
in partida, Intr'o problemd nu exista
decdt un singur gi anumit fel de
rezolvare.

Ce condifiuni trebuie sa indepli-

neascd o problema bund ?

Si aicl md voi servi de analogia cu
partida deoarece existd o similitudine
de insugiri cari privesc ambele genuri
de manifestare sahisti: partida § pro-
blema. Astiel, mutirile sa fie neastep-
tate prin noutatea lor si s fie frumoase,
prezentind, sub aparenfa unei migcari
slabe sau al unui sacrificiu de pies3,
inceputul sau  clou®-ul unei combina-
{iuni admirabile.

In afard de aceste calitd{i comune,
problema mai cere safisfacerea §i a
urmatoarelor condifiuni: economia pie-
selor. in infelesul ca pe tabld sd nu
existe mici o pies# fird 0 menire bine
precizatll, aranjarea estetica a pieselor
pe tabld gi mullimea variantelor. In
ce priveste aceasta din urmi condifie,
este clar ¢ in mdsura in care varian-
tele vor fi mai numeroase, problema
va deveni mai bogatd, mai interesanta.
Mai trebue observat ca situafia pieselor
si prezinte pozifii verosimile de par-
tida, Se vor evita deci in problemad
situatiunl imposibile intr'o partidd, ca
de pilda: pionil a 2, a2 3, a4,a5,26
etc. Tinand seama de toate acesle con-
difiuni se poate ajunge un bun creator
de probleme interesante, un ,maestru®
titlu pe care il doresta — si pe drep
cuvint — fiecare,

Care este metoda de rezolvare ?

Existd, in realitate, o singurd metodi
rafignald de a rezolva preblemele.
(De ,metoda“ incercdrii pe rind a
pieselor prin mutarile respective, nu ma
ocup, aceastd practicd In rezolvarea
problemelor neputind da rezullate va-
lahile pentru perfectionarea deslegdlo-
rului). Ma voi ocupa aga dar de me-
toda pe care denumit-o ,rafionald”
Sau | dnalitiza" si care se bazeizd pe
urmitorul principiu: Niei 0 piesd ntb
se deplaseaza din loc, analiza pie-
selor efectudndu-se mai intdi mintal.
Asadar, mai intdi o cercetare a futuror
condifiunilor si a func{iunii pieselor §i
apoi realizarea practicd, Se observd
pozifia regilor (in special a acelula
care trebue dat mat). Apoi dupdce s'a
constatat daca regele care trebue dat
mat este intr'o pozifie de pat, (nu are
unde si mute,) se analizeazd . piesele
cari~l fac mat si In special acele care
tin un cimp de 2 sau mai multe ori.
In aceasta situafie este foarte posibil ca
una din aceste piese si plece in alld
parle pentru a amenina matul. Dar
mai este posibil ca o piesd care nu
apdrd un cimp al regelui sd producd
amenintarea de mat. Aceasta se vede
dupi ce s'a analizat functiunea pieselor
pe labla,

Este posibil, insd, ca regele care
trebue dat mat s aiba si cAmpuri libere,

Atunci, probabila piesd, care va
produce deslegarea problemei, va i
aceia care odatd cu ,5ahul®, pecare il
d4 regelui va lua si campurile libere
pe care le avea. Am spus .probabila®
deoarece matul poate fi dat §i printr'un
sah prin descoperire, si slujind deci
la mat, 2 piese.

Dupd ce s'a analizat—accenluez—
mintal toate aceste, se purcede la
deslegarea problemei, luind pe'ndelefe
fiecare dintre posibilitd{i. Aici intervin
deacum, calitifile personale ale fiecarui
deslegdtor.

In orice caz ins3, rezolvand proble-
mele dupa metoda de mai sus, fiecare
deslegitor se va mira de progresul pe
care-l va observa in jufeala deslegirei
problemelor — evident dupd un. timp
oarecare—fiindcd ]a un moment, {oald
aceastd muncd pe care o depune Ila
inceput, se cristalizeaza in subcongtient
sub formd de ,instinct sahist®, care
Jinstinet® il scuteste mai tarziu de o-
rice ,cazni® de analizdi $i observafie
intuitivi,

Tinem si accentuim ci, cu cil cineva
rezolvd mai mult, cu atat poate construi
mai multe probleme, deoarece de foarte
multe ori o idee sugereazd o alta, care
tratatd bine, poate dao problema noud,
buni si chiar mai bund de cil pro-
blema generaloare, S. Thau.






	Sah-Mat #1-1935 - p.1
	Sah-Mat #1-1935 - p.2
	Sah-Mat #1-1935 - p.3
	Sah-Mat #1-1935 - p.4

