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L gui joue un couy en vain Distraits ne solent tes yeux,
erd un grand avantage: N1 ta main troplégére ;

Joneur habile et sage Un bon conp e'offre 4 falre:

Ne fals rlen sans dessein. Vois 8'il n’est rien de mieux.

(DE BAINT-OSBANS).
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Am crezut ci fird a fi practicianul consumat, vol
putea aduce un servicin publicului iubitor de acest
joe dind la lumind un tratat de gach aledtuit mai cu
seamd dupd urmitoarele opere:

1). A. B. (' des echees par Jean Preti.

2). Bilguer, revizut de Schalopp.

3). Arnous de Riviére, Rosenthal, (publicatit
in jurnale.

4). I. Duffresne, La Grande Lncyclopédie ete.

Diam in acest volum numai elementele acestul joc.

Pitesel 1903.—Tanuarie, AUTORUL.
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INTRODUCERE

Pentru a se vedea cum s’a cultivat acest joe
incd din cea mai profundd anticitate §i pind in zilele
noastre, ca introductie ddm traducerea istoricului aces-
tul joc din marea operdi ,La grande Imcyclopedie®.

»Nu se gtie nimic precis in privinta originei jo-
culul de sach, cel mult ne este permis a spune ci
cel din anticitate aveatt diferite jocurI de tabele ale
caror regull perzindu-se cu timpul n’aii putut a-
junge pind la noi: aga sint jocurile figurate pe monu-
mentele egiptene, tot ast-fel este cw Ludus latrun-
culorum si Ludus calculorum al Romanilor.

In evul mediu, atunei cind limba serisd era limba
latind, autorl care aveait ceva de zis asupra joculul
de sach il dddeait sub numele de Ludus latruncu-
lorum, dar aceastd denumire nu putea aduce cu sine
nici o asimilare riguroasi a jocului de sach cu Lur-
dus latrunculorum al Romanilor.

Intre povestile relative la acest joc s mentiondm
pe aceia dupd care inventatorul acestul joe ar fi Pal-
mede pe timpul asediulut Troiei, de unde si numele
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2. Mersul regelui

Regele, (vezi fig. 6) a cirul prindere constitue
scopul jocului, merge ficand numai un pas pe una din
cele 8 case vecine cu casa pe care se giseste, dacid
aceste case sint libere sait ocupate de figuri adversare
care se pot lua (cind nu sunt apirate). Regele ca ori-
ce figurd bate luind piesa adversard si punindu-se in
locul el

Exercigil. Puneti regele la 3 R. Locurile pe
care le-ar putea ocupa regele sint:

2R,2D,2NR, 3D, 4D, 4R, 4 NR, 3 NR

Modul de a bate al regelui este urmitorul: daci
in unul din locurile arditate mai sus s’ar gisi o piesa
adversari si dacd caleulul jocului ar hotiri si batd
regele el o va lua si se va pune in locul ei.

Rocada.—Regele mal face o migcare particulars
numitd rocada mare si rocada micdi care se va explica
la mersul turnului.

3. Mersu reginel saii damel

Regina, (vezl fig. T)este piesa cea mai puternici
din joc. Mersul siii este urmétorul: puneti regina la
4 D de exemplu; Daca esicherul este gol ea va putea
ocupa dupd voe ori-ce casi din cele 2 cruci ce trec
prin 4 D (locurile ce poate ocupa dama sint: prima
ecruce 1 D, 2 D, 3 D,..... 5 D, 6 D, 7D, 8 D; 4
TD, 4 CD, 4 ND, 4 R, 4 NR, 4 CR, 4 TR.— a doua
cruce 1 TD, 2 CD, 3 ND,..... 5 R, 6 NR, 7, CR, 8
TR; 1 CR, 2 NR, 3 R, 5 ND, 6 CD, 7 DT).



s A, e

PARTIDA IV

1 P.4R P4R
2 C.3ND P.4CR
3 C.5D C.2R

Negrele fard se mail
gindeascid la ce-ar putea
face albele au ficut mis-
carea C.2R cu scop ca
s schimbe cail, adversa-
rul insd evitd schimbarea
dind mat cu:

4 C.6NR+

Aceste misgciri insd in
care se umbld dupi schimb
sint condamnate, cicl daii
nagtere la jocuri fara fi-
guri, pe cand frumusetea
acestui joc consta tocmal
in a face conbinatii care
cer sii fie cit se poate
mal multe figuri. Sint ca-
zuri c¢ind a umbla sid
schimbi o figurd se im-
pune. Practica joeului ne
va ariita ce circumstante
necesiti asemenea schim-
burfi Acest mat este un
exemplu de mat infundat.

PARTIDA V

1 P4R P4R
2 N.4ND N.4ND
3 D.5TC CL.3NR?

Aceasti schimbare a
negrelor s'a facut in mod
nechibzuit. Negrele ait
voit si goneasca dama

albi fara a judeca ce pote
s facd aceastd dami ina-
inte de a fugi, fird si
judece deci intentiile ad-
versarului. Albele profitd
$1 Joacd:
4 DxP+

Adevirata miscare in
acest cas era D.2R. Decl
ori de cite ori sintem a-
tacatl sd cdutam mai in-
tiit a ne apira si apol
cind am evitat pericolele
sd atacim. Dacd apirin-
du-ne putem si si ataciim
e cu atat mal bine. A-
ceasta chiar a fost si e
tactica jucdtorilor de ta-
lent. (A se vedea jocu-
rile lui Paul Morphy).

Este bine a se goni
piesele ce inainteazi prea
mult in  c¢impul nostru,
dar accasta trebue ficuta
cu caleul, iar nu eu por-
nirea numai de a goni
cu ori-ce pret acele piese.
La sech ca si in viatd
actele facute cu pornire
due de multe orf la re-
sultate desastruoase, Asa
partida nrmitoare e un
exemplu.

PARTIDA VI
1 PA4R P.4R

2 N4ND 5L3ND
3 (L.3NR ('R.2R
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§ 1. Nulitatea

Se intelege cd din causa luptel ce-si daii cel 2
adversari de multe orf el ajung fati in fatdi cu forte
reduse. Sint cazuri si incd foarte numerdse, in care
unul din jucdtorl se pare a avea, forte suficiente ca
sd invingdi; in realitate nu este aga, ciicl cel de al
doilea are positie si forte ca si anuleze. Am vizut
la definitil ce va si zici anulare, si studiem acum
cazurl de nulitate.

1) Dacd cel 2 adversari si-ait luat toate piesele
si ali rdmas numai cu regii sc intelege ci partida
e nuld cdcl nu se poate face mat unul pe altul in
niel un fel.

2) Cind un rege singur are de luptat in contra
unui rege insotit de un cal sait de un nebun partida

este nuld.
NOTA. Este bine a se studia aceastd pe esichier spre
a se ciipita convingerea deplini a acestui lucru.

3) Un sfirgit de partidd poate si dea nastere la
nulitate cind positia este ast-fel in cit cel 2 adversarY
sd nu poatd face intr'una de cit aceleasi miseiri. Sint
2 cazurl de aceastd categorie:

Casul 1 Sachul perpetuu. Fie | 1d3trl |
pp3plp | 5D2 | 8 | 3t3p | 8 | 5P1P | 3n2R1 | Albele
joacd si fiind-ci aii prea putine forte fati de negre
preferd nulitatea iu loc de aspira la imposibil, cum aii
tendinta mulfl incepitorf. Pentru aceasti dama di sach
perpetun mutind cind la 5CR, cind la 6NR. Jucitorii
buni care aii cézut in inferioritate cauti toate mijloa-
cele posibile spre a anula partida prin sachul per-
petuu. Se pot imagina o multime de positil de sach
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