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Constructia atacului, vol. 1

dezvoltarii
conceptului
de
cooperare
strategica

Un plan bine conceput
poate face din noi nigte eroi,
iar lipsa Iui nigte sdraci cu
duhul.

Emanuel Lasker
campion mondial,
1894-1921

Cand a devenit, in 1866, primul
campion mondial oficial din istoria
sahului, dupa o lupta grea (8-6, nici o
remizi!) cu Adolf Anderssen - aflat
deja la varsta de 48 ani -, Wilhelm
Steinitz, hotirit si-si desdvarseasca
mdiestria sahistd, si-a pus intrebarea
fireascd, cum a fost posibil ca ameri-
canul Paul Morphy sid-1 invingd pe
acelasi Anderssen, reprezentant stra-
lucit al scolii romantice si tactician de
mare clasd, cu un scor mult mai cate-
goric (+7 -2 =2), in urmd cu 8 ani?

Réspunsul la aceastd intrebare I-a
cautat prin studiul aprofundat al par-
tidelor stralucitului jucdtor american,
ca si prin studiul propriilor partide.

Wilhelm Steinitz (1836-1900)

Concluziile sale, ca si intreaga
muncd depusd in perioada anilor
1867-1873 in scopul elaboridrii unei
teorii stiintifice, a unor legi si prin-
cipii valabile pentru toate tipurile de
pozitii, au fdcut ca Steinitz sd fie
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considerat pand in zilele noastre
périntele conceptiei moderne, pozi-
tionale, privind constructia partidei
de sah.

Studiul partidelor meciului sdu cu
Anderssen a condus la concluzia lip-
sei unei conceptii clare in constructia
partidelor, precum si dependenta re-
zultatului partidei exclusiv de reusita
actiunilor tactice, in care si adversarul
sdu era un maestru de prima marime.

W. Steinitz - A. Anderssen
Londra, 1862
Gambitul regelui (C37)

1. ed e5 2. f4 exfd 3. N3 g5 4.
fcd g4 5. 00 [Celebrul gambit
Muzio] 5... gxf3 6. Wxf3 We7?! 7.
d4! &c6 8. &Hc3?! [in cel mai
romantic stil, albul sacrifica si valo-
rosul pion central. Preferabil acum
este 8. c3 He5!? 9. dxe5 WeS+ 10.
&hl ¥xc4 11. Ha3! $xa3 12. b3
£e6 13. &xa3 NeT 14. Wxfd Hgbo
15. ¥h6 d6 16. exd6 cxd6 17. We7
218 18. Ef6 Wxed 19. Exd6 &eb
(19... £h3? 20. Exgb6 +-) 20. £d4
cu joc complicat ca intr-o partidd
Wygretski - Shipman, Anglia, 1986]
8... Hixdd 9. Wd3 &He6 10. Hd5
We5+11. &hl1 b5 12. £b3 £h6 13,
$.d2 W8 14. Wc3 We7 15. HxcT+
Axc7 16. Wxc7 He7 17. £c3 f6
18. €5!?7 [Albul incearcd cu orice pret
sa deschida coloanele centrale, dar
negrul se apiri cu abilitate] 18...
Ef8!19. Eacl £a6 20. exfo Exf6
21. £b4 Ec6! 22. Wa5 &g5 23.
fxe7 fxel 24. Exf4 Ef6! 25.
We3 &d8 26. WaS+ &c8 27. £d5
Eb8 28. Efe4 Ebb6! [Reusind la
randul sdu sa-si activizeze turnurile,
negrul se apdra tactic, speculand sla -
biciunea primei linii: 29. Exe7?

Wxe7! 30. Exe7? Efl#] 29. h3
Efe6! [Materialul in plus 1i permite
acum negrului sa sacrifice calitatea si
sd-si valorifice perechea de nebuni si
avantajul material]
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30. &xe6 dxe6 31. a4 b4 32.
Wh5 £d8 33. Edl We7 34. Eed4
£c7 35. Bg4 &Hb7 36. Eg8 Ecb
37. Wf3 &c4! 38. Egd4 &dS!
[Incepe contraatacul decisiv] 39.
We2 Wd6! 40. gl Wh2+ 41. &fl
£b65i [0-1].

W. Steinitz - A. Anderssen
Londra, 1866
Gambitul regelui (C39)

L. e4 e5 2. f4 exfd 3. Hf3 g5 4.
S04 g4 5. Qe5 Wha+?! [in prezent,
aici se joacd: 5... \Nf6 6.d4 d6 7. LHd3
31?7 8. gxf3 &6 9. ¢3 L\e7, Spasski
- Xie Jun, Monaco 1994] 6. &fl
&h6 7. d4 d6 8. £nd3 3 9. g3 We7
10. &He3 &e6 11. b3 & g7 12.
$£e3 £xb3 13. axb3 c6 14. Wd2
ANg8 15. 5! [Semnalul de declansa -
re a initiativei in centru] 15... d5 16.
L85! Web 17. Had Hab 18. Hacs
QaxesS 19. fHixe5 Wgb6 20. LAxb7
Ah6 21. yHd6+ &d7 22. h3! £6 23.
exf6 £18 24. &H\bT! 05 25. &4
gxh3 26. &2 Wxf6 27. e5 Wegb
28. Exh3 £h6?! 29. Lc5+ Fel




Acum albul giseste cea mai sim-
pla cale de céstig:
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30. Exh6! &Hxh6 31. & xh8 &Hf7
32. £e5 Wh5 33. Wf4+! &Hg8 34.
Bhl!! &Hgd+ [Dupd 34.. Wxhl
urma un mat fortat: 35. Wg5+ Hf8
36. WoT+ He8 37. Wd7+ Hf8 38.
Neb+ g8 39. WeT#] 35. &gl 2+
36. &g2, [1-0].

in stabilirea concluziilor privind
arta sahistului american, doua din
partidele lui Paul Morphy au avut o
influentd hotdratoare asupra lui
Steinitz.

Sd le urmarim:

P. Morphy - A. Anderssen
Paris, meci (9), 1858
Siciliana (B44)

1. e4 c5 2. f3 &b 3. d4 cxd4
4. Hxd4 e6 5. £141? [Mutare uti-
lizata cu succes si de Bobby Fischer
si revenitd la moda - din nou! - in...
1997]15... Yb5d6 6. £f4e57. e3
521 [7... f6 8. &5 £e69. &xf6
gxf6 10. Hd2! d5 11. exd5 & xd5
12. &c4 a6 13. &xd5, Leko -
Portisch, 1997] 8. &H1c3 f4? [O
agresivitate nejustificatd, manifestatd
prematur, ce va fi sanctionatd exem-

plar] 9. &H\dS!
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9... fxe3 10. &Hbe7+ Hf7 11.
W3+ Of6 12. &c4! &Hd4 13.

H\xf6+ d5! 14. $xd5+ Lg6?! 15.
Wh5+! &xf6 16. fxe3 Hxc2+ 17.
Le2!, [1-0].

Paul Morphy (1837-1884)

P. Morphy - A. Anderssen
Paris, 1858
Spaniola (C67)

1. ed4 e5 2. &f3 &\c6 3. £b5
af6 4. d4 Hxd4? 5. LHxd4 exd4 6.
e5! ¢6 7. 00! cxb5 8. &g5! [Dez-
voltare rapidd si incisiva, Intrucat
dupd 8...h6 9. & h4 g5 10. exf6 hxg5
decide 11. Bel+!]




Mircea Pavlov

8... £e79. exf6 £xf6 10. Eel+
&f8 11. &xf6 Wxf6 12. c3! d5
[Dupi 12... dxc3 urma 13. &\xc3! si
avantajul de dezvoltare al albului era
prea mare] 13. cxd4 £e6 14. &H)c3
a6 15. Be5! Ed8 16. Wb3! We7 17.
Hael! g5 18. Wdl Wf6 19. E1e3!
Eg8
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Acum piesele grele activizate in
centru ncheie rapid lupta:

20. Exe6! si in fata pierderilor
masive de material (20... fxe6 21.
Ef3 cu castigul damei), negrul a
cedat, [1-0].

Steinitz a remarcat cd la baza
conceptiei de joc a lui Paul Morphy
stau trei principii, care pot fi rezu-
mate astfel:

1. Ocuparea centrului, efectuand
un numir minim de mutiri de pion.

2. Dezvoltarea rapidd, cu tempo
(cu amenintiri) a figurilor.

3. Efectuarea rapidd a rocadei,
deschiderea coloanelor centrale si
utilizarea eficienti a pieselor grele
(turnuri + dami) in atac, pe coloa-
nele centrale.

La finceputurile carierei sale,
Steinitz s-a remarcat ca un stralucit
jucdtor combinativ. Iatd-1 obtinand
premiul de frumusete pentru partida
sa contra lui Mongredien...

W. Steinitz - A. Mongredien
Hastings, 1863
Fianchetto (B0O7)

1. e4 g6 2. d4 £g7 3. c3 b6 4.
$£e3 £b75. Hd2 d6 6. Hgf3e57.
dxe5 dxe5 8. &.c4 &HeT7 9. We2 0-0
10. h4 &Hd7 11. hS! &6 12. hxgb
&xg6 13. 0-0-0 c5 14. &Hg5 a6
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Acum se impune valorificarea
coloanei h in atac:

15. &xh7! &Hxh7 16. Exh7!
[Distruge efectivele apirarii] 16...
&xh7 17. Wh5+ &g8 18. Ehl
He8 19. Wxg6 W6
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20. &xf7+! Wxf7 21. Ehs+
Hxh8 22. Wxf7, [1-0].

... La sfarsitul carierei, combina-
tia din partida urmaitoare, ce ii aduce
lui Steinitz un ultim premiu de fru-
musete este marcatd de noua sa con-
ceptie, elaboratd de-a lungul intregii
sale activitati sahiste.

W. Steinitz - C. von Bardeleben
Hastings, 1895
Italiana (C54)

1. e4 e5 2. &6f3 HH)e6 3. 2c4
fc5 4. c3 &6 5. d4 exd4 6. cxd4
Ab4+7. &3 d5 8. exd5 &Hxd59.0-
0 £eb6 10. &85 &e7 11. &xd5
£xd5 12. &Hxd5 Wxd5 13. &xe7
Nxe7 14. Eel 16 15. We2 Wd7 16.
Eacl c6

11

17. d5!! [Atacul in punctul cel
mai fntdrit are ca scop eliberarea cu
tempo a campului d4 pentru cal!]
17... cxd5 [Dupi 17... &7 18. dxc6
Nxc6 19. Ecdl albul domini coloa-
nele centrale] 18. &Hd4 &Hf7 19.
fne6! [Cu amenintarea 20. Ec7]
19... Bhc8 [Si dupd 19... Eac8 20.
Wed sau 19... &c6 20. HeS! Wed
21. Wbs5! Eb8 (sau 21... £Hd8 22.
Nd7 &He6 23. Wrxd5+ g6 24. g4!
cu atac decisiv) 22. £Ha6 Ea8 (mai
slab era 22... bxa6 23. W¥xd5+!) 23.
Wxd5+ &g6 24. He5 Ed8 25.
Wed+ f5 26. ¥Wh4! albul are atac
puternic] 20. Wgd! g6 21. Hg5s+
&e8 [21... fxg5?? 22. Wxd7+!]
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“Criteriile” Steinitz si (vom ve -
dea!) Lasker fiind acum indeplinite,
autorul lor va realiza o combinatie
nemuritoare:

22. Bxe7+!! &f8 [Dupd 22..
Wxe7 23. Exc8+ Exc8 24. Wxc8+
sau 22... &Hxe7 23. Eel+ &d6 24.
W4+ Ec5 (24... Hc6? conduce la
mat: 25. Ecl#, iar dupid 24... &c7
25. HHe6+ HbY 26. W4+ castigh)
25. Hed! este decisiv] 23. Ef7+!
[23. ¥xd7?? Excl+ -+] 23... &g8!
[23... Wxf7 24. Exc8+ Exc8 25.
Wxc8+ We8 26. H\xh7+ +-] 24.
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Demonstrati
cum valorificati
forta perechii de nebuni!

Linden - Maczuski
Paris, 1863
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Raspunsuri
TESTE

Care o fi raspunsul corect?

136

Test 1, diagrama 48, pag. 54

1) Negrul a jucat foarte slab des-
chiderea. Mai bine era 7... £d6! 8.
c30-09. /nd2 Ee8 10. a3 &8 11.
&Hgs ds!

Mutirile 7... &e7 si 8... d6 au
permis albului si declanseze initiati-
va prin a2-a4.

2) Albul detine un avantaj clar la
criteriile 1, 2, 3, 4.

3) Continuarea dezvoltirii cu 14.
$.g5! 11 pune pe negru intr-o situatie
foarte grea. Dupd 14... g6 urmeaza
15. We2! gxf5 [15... £e7 16. HxeT
Wxe7 17. W13 +-] 16. e5! dxe5 17.
Wxe5 We7 18. Wxf5! &c8 19.
Wxf6 Wxf6 20. £ xf6 Eh621. &d5
+—

Test 2, diagrama 49, pag. 54

1) Avantajul negrului este deter-
minat de criteriile 1, 2, 3, 4, 8...

2) ... care 1i asigurd baza pozi-
tionald necesard declansarii planului
de atac prin:

1... f1xed! 2. fxed @ xed 3. fe2
£ b7! [amenintd ¥c6] 4. h4 & d6! 5.
Hh2 We7! 6. Hg2 Wed! 7. &fl
Nf3+! 8. &hl si negrul castigd ime-
diat prin 8... Wf5 —+ [sau 8... Wg4]

Test 3, diagrama 50, pag. 55

1) Mobilitatea superioard a figu-
rilor, majoritatea de pioni pe flancul
damei determind directia de joc,
planul de valorificare a majoritdtii.

2) 21. b6! Wc8 22. c6! bxchd
[22... ¥xc6? 23. Nd6 +-] 23. Wxa5
&es 24. Wd2 Wa6 25. a5! &Hxd3
26. 5! [26. &£f1? Hxel! 27.
£ xa6 Nf34] 26... Lyxe5 27. £xc5
WbS 28. &.xe7 Ec829. £f1! ¥b3
30. Ba3! Wd5 31. b7! +-
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alb std ceva mai bine
negru std ceva mai bine
alb std mai bine

negru std mai bine

alb are avantaj decisiv
negru are avantaj decisiv
egalitate

joc neclar

compensatie pt. material
compensatie pt. material
avantaj de dezvoltare
avantaj de spatiu

cu atac

cu initiativa

cu contrajoc

zugzwang

mat

mutare foarte buna
mutare excelentd
mutare slaba

mutare foarte slabd, gafa
mutare interesantd
mutare dubioasd

cu ideea ...

singura mutare

mai bine era ...

linia

diagonala

centru

flancul regelui

flancul damei

punct slab

final

pereche de nebuni
nebuni de culori diferite
nebuni de aceeasi culoare
pioni legati

pioni izolati

pioni dubli

pion liber

avantaj ca numar de pioni
timp
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