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Un plan bine conce put
poate face din noi niºte eroi,
iar lipsa lui niºte sãraci cu
duhul.

Emanuel Lasker
campion mondial,
1894-1921

Când a devenit, în 1866, primul
campion mondial oficial din istoria
ºahului, dupã o luptã grea (8-6, nici o
remizã!) cu Adolf Anders sen - aflat
deja la vârsta de 48 ani -, Wilhelm
Steinitz, hotãrât sã-ºi desã vâr ºeascã
mãiestria ºa histã, ºi-a pus întrebarea
fireas cã, cum a fost posibil ca ameri-
canul Paul Morphy sã-l învingã pe
acelaºi Anderssen, repre zen tant strã -
lu  cit al ºcolii romantice ºi tactici an de
mare clasã, cu un scor mult mai cate-
goric (+7 -2 =2), în urmã cu 8 ani?

Rãspunsul la aceastã întrebare l-a
cãutat prin studiul aprofundat al par-
tidelor strãlucitului jucãtor ame rican,
ca ºi prin studiul propriilor partide.

Concluziile sale, ca ºi întreaga
mun  cã depusã în perioada anilor
1867-1873 în scopul elaborãrii unei
teorii ºtiin þifice, a unor legi ºi prin-
cipii va labile pentru toate tipurile de
po zi þii, au fãcut ca Steinitz sã fie

Wilhelm Steinitz (1836-1900)
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con siderat pânã în zilele noastre
pãrin tele concepþiei moderne, pozi -
þio na le, privind construcþia partidei
de ºah.

Studiul partidelor meciului sãu cu
Anderssen a condus la concluzia lip-
sei unei concepþii clare în construc þia
partidelor, precum ºi depen denþa re -
zul tatului partidei exclusiv de reuºita
ac þiunilor tactice, în care ºi adversa rul
sãu era un maestru de primã mãrime.

W. Steinitz - A. Anderssen
Londra, 1862

Gambitul regelui (C37)
1. e4 e5 2. f4 exf4 3. ‡f3 g5 4.

†c4 g4 5. 0–0 [Celebrul gambit
Muzio] 5... gxf3 6. ‰xf3 ‰e7?! 7.
d4! ‡c6 8. ‡c3?! [În cel mai
romantic stil, albul sacrificã ºi va lo -
rosul pion central. Preferabil acum
este 8. c3 ‡e5!? 9. dxe5 ‰c5+ 10.
‹h1 ‰xc4 11. ‡a3! †xa3 12. b3
†e6 13. †xa3 ‡e7 14. ‰xf4 ‡g6
15. ‰h6 d6 16. exd6 cxd6 17. ‰g7
ˆf8 18. ˆf6 ‰xe4 19. ˆxd6 †e6
(19... †h3? 20. ˆxg6 +–) 20. ˆd4
cu joc complicat ca într-o partidã
Wy  gretski - Shipman, Anglia, 1986]
8... ‡xd4 9. ‰d3 ‡e6 10. ‡d5
‰c5+ 11. ‹h1 b5 12. †b3 †h6 13.
†d2 ‰f8 14. ‰c3 ‰g7 15. ‡xc7+
‡xc7 16. ‰xc7 ‡e7 17. †c3 f6
18. e5!? [Albul încearcã cu orice preþ
sã deschidã coloanele centrale, dar
negrul se apãrã cu abilitate] 18...
ˆf8! 19. ˆae1 †a6 20. exf6 ˆxf6
21. †b4 ˆc6! 22. ‰a5 †g5 23.
†xe7 †xe7 24. ˆxf4 ˆf6! 25.
‰c3 ‹d8 26. ‰a5+ ‹c8 27. †d5
ˆb8 28. ˆfe4 ˆbb6! [Re u ºind la
rândul sãu sã-ºi acti vi ze ze turnurile,
negrul se apãrã tactic, speculând slã -
bi ciu nea primei linii: 29. ˆxe7?

‰xe7! 30. ˆxe7? ˆf1#] 29. h3
ˆfe6! [Ma te rialul în plus îi permite
acum negrului sã sacrifice ca litatea ºi
sã-ºi valo rifice pe re chea de ne buni ºi
avantajul material]

30. †xe6 dxe6 31. a4 b4 32.
‰h5 †d8 33. ˆd1 ‰e7 34. ˆed4
†c7 35. ˆg4 ‹b7 36. ˆg8 ˆc6
37. ‰f3 †c4! 38. ˆg4 †d5!
[Începe contraatacul decisiv] 39.
‰e2 ‰d6! 40. ‹g1 ‰h2+ 41. ‹f1
†b6 ºi [0–1].

W. Steinitz - A. Anderssen
Londra, 1866

Gambitul regelui (C39)
1. e4 e5 2. f4 exf4 3. ‡f3 g5 4.

†c4 g4 5. ‡e5 ‰h4+?! [În prezent,
aici se joacã: 5... ‡f6 6. d4 d6 7. ‡d3
f3!? 8. gxf3 ‡c6 9. c3 ‡e7,  Spas ski
- Xie Jun, Monaco 1994] 6. ‹f1
‡h6 7. d4 d6 8. ‡d3 f3 9. g3 ‰e7
10. ‡c3 †e6 11. †b3 †g7 12.
†e3 †xb3 13. axb3 c6 14. ‰d2
‡g8 15. e5! [Semnalul de de clan ºa -
re a ini þi a ti vei în centru] 15... d5 16.
†g5! ‰e6 17. ‡a4 ‡a6 18. ‡ac5
‡xc5 19. ‡xc5 ‰g6 20. ‡xb7
‡h6 21. ‡d6+ ‹d7 22. h3! f6 23.
exf6 †f8 24. ‡b7! ‡f5 25. †f4
gxh3 26. ‹f2 ‰xf6 27. †e5 ‰g6
28. ˆxh3 †h6?! 29. ‡c5+ ‹e8

bzkzbzbz
ObzoMbQo
mYbzyzbz
Doznzbzb
bzbztzbz
zbzbzbzp
pPpzbzpz
zbzbTbzr
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Acum albul gãseºte cea mai sim-
plã cale de câºtig:

30. ˆxh6! ‡xh6 31. †xh8 ‹f7
32. †e5 ‰h5 33. ‰f4+! ‹g8 34.
ˆh1!! ‡g4+ [Dupã 34... ‰xh1
urma un mat forþat: 35. ‰g5+ ‹f8
36. ‰g7+ ‹e8 37. ‰d7+ ‹f8 38.
‡e6+ ‹g8 39. ‰g7#] 35. ‹g1 f2+
36. ‹g2, [1–0].

În stabilirea con cluziilor pri vind
arta ºahistului american, douã din
partidele lui Paul Mor phy au avut o
influenþã hotãrâtoare asupra lui
Steinitz.

Sã le urmãrim:

P. Morphy - A. Anderssen
Paris, meci (9), 1858

Siciliana (B44)
1. e4 c5 2. ‡f3 ‡c6 3. d4 cxd4

4. ‡xd4 e6 5. †f4!? [Mu ta re uti-
lizatã cu succes ºi de Bobby Fischer
ºi revenitã la modã - din nou! - în...
1997] 5... ‡b5 d6 6. †f4 e5 7. †e3
f5?! [7... ‡f6 8. †g5 †e6 9. †xf6
gxf6 10. ‡d2! d5 11. exd5 †xd5
12. †c4 a6 13. †xd5, Leko -
 Portisch, 1997] 8. ‡1c3 f4? [O
agresi vitate nejustificatã, manifestatã
prematur, ce va fi sanc þionatã exem-
plar] 9. ‡d5!

9... fxe3 10. ‡bc7+ ‹f7 11.
‰f3+ ‡f6 12. †c4! ‡d4 13.
‡xf6+ d5! 14. †xd5+ ‹g6?! 15.
‰h5+! ‹xf6 16. fxe3 ‡xc2+ 17.
‹e2!, [1–0].

P. Morphy - A. Anderssen
Paris, 1858

Spaniola (C67)
1. e4 e5 2. ‡f3 ‡c6 3. †b5

‡f6 4. d4 ‡xd4? 5. ‡xd4 exd4 6.
e5! c6 7. 0–0! cxb5 8. †g5! [Dez-
voltare rapidã ºi incisivã, întrucât
dupã 8... h6 9. †h4 g5 10. exf6 hxg5
decide 11. ˆe1+!]

Paul Morphy (1837-1884)

yzmQkMhY
OozbzbOo
bzhObzbz
zczcObzb
bzbzpObz
zbzbNbzb
pPpzbPpP
TbzdRnzt
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yzbzkzbY
Obzbzbzo
bzozbzqM
zbCoNhzb
bzbPbzbz
zpzbzoPt
bPpDbRbz
Tbzbzbzb
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8... †e7 9. exf6 †xf6 10. ˆe1+
‹f8 11. †xf6 ‰xf6 12. c3! d5
[Dupã 12... dxc3 urma 13. ‡xc3! ºi
avantajul de dezvoltare al albului era
prea mare] 13. cxd4 †e6 14. ‡c3
a6 15. ˆe5! ˆd8 16. ‰b3! ‰e7 17.
ˆae1! g5 18. ‰d1 ‰f6 19. ˆ1e3!
ˆg8

Acum pie se le grele acti vi zate în
centru încheie rapid lupta:

20. ˆxe6! ºi în faþa pierde rilor
masive de material (20... fxe6 21.
ˆf3 cu câºtigul damei), negrul a
cedat, [1–0].

Steinitz a remarcat cã la baza
con cepþiei de joc a lui Paul Morphy
stau trei principii, care pot fi rezu-
mate astfel:

1. Ocuparea centrului, efectuând
un numãr minim de mutãri de pion.

2. Dezvoltarea rapidã, cu tem po
(cu ameninþãri) a figu rilor.

3. Efectuarea rapidã a ro ca dei,
deschiderea coloanelor cen  trale ºi
utilizarea eficientã a pieselor grele
(turnuri + damã) în atac, pe coloa -
nele centrale.

La începuturile carierei sale,
Stei nitz s-a remarcat ca un strãlucit
jucãtor combinativ. Iatã-l obþinând
premiul de frumuseþe pentru partida
sa contra lui Mongredien...

W. Steinitz - A. Mongredien
Hastings, 1863

Fianchetto (B07)
1. e4 g6 2. d4 †g7 3. c3 b6 4.

†e3 †b7 5. ‡d2 d6 6. ‡gf3 e5 7.
dxe5 dxe5 8. †c4 ‡e7 9. ‰e2 0–0
10. h4 ‡d7 11. h5! ‡f6 12. hxg6
‡xg6 13. 0–0–0 c5 14. ‡g5 a6

Acum se impune valorificarea
co loa nei h în atac:

15. ‡xh7! ‡xh7 16. ˆxh7!
[Dis tru ge efectivele apãrãrii] 16...
‹xh7 17. ‰h5+ ‹g8 18. ˆh1
ˆe8 19. ‰xg6 ‰f6

yzbQbYkz
zmzbzoMo
oObzbHhz
zbObObCb
bznzpzbz
zbPbNbzb
pPbCdPpz
zbRtzbzt

6

bzbYbKyz
zozbzozo
ozbzmQbz
zozoTbOb
bzbPbzbz
zbCbTbzb
pPbzbPpP
zbzdzbRb

5

yzmQkMbY
OozozoOo
bzbzbHbz
zozbPbNb
bzbObzbz
zbzbzbzb
pPpzbPpP
TczdztRb
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20. †xf7+! ‰xf7 21. ˆh8+
‹xh8 22. ‰xf7, [1–0].

... La sfâr ºitul carierei, combina -
þia din partida urmãtoare, ce îi aduce
lui Steinitz un ultim premiu de fru-
museþe este marcatã de noua sa con-
cepþie, elaboratã de-a lungul întregii
sale activitãþi ºahiste.

W. Steinitz - C. von Bardeleben
Hastings, 1895
Italiana (C54)

1. e4 e5 2. ‡f3 ‡c6 3. †c4
†c5 4. c3 ‡f6 5. d4 exd4 6. cxd4
†b4+ 7. ‡c3 d5 8. exd5 ‡xd5 9. 0-
0 †e6 10. †g5 †e7 11. †xd5
†xd5 12. ‡xd5 ‰xd5 13. †xe7
‡xe7 14. ˆe1 f6 15. ‰e2 ‰d7 16.
ˆac1 c6

17. d5!! [Atacul în punctul cel
mai întãrit are ca scop eliberarea cu
tem po a câmpului d4 pentru cal!]
17... cxd5 [Dupã 17... ‹f7 18. dxc6
‡xc6 19. ˆcd1 albul dominã co loa -
ne le centrale] 18. ‡d4 ‹f7 19.
‡e6! [Cu ame nin þarea 20. ˆc7]
19... ˆhc8 [ªi dupã 19... ˆac8 20.
‰g4 sau 19... ‡c6 20. ‡c5! ‰c8
21. ‰b5! ˆb8 (sau 21... ‡d8 22.
‡d7 ‡c6 23. ‰xd5+ ‹g6 24. g4!
cu atac decisiv) 22. ‡a6 ˆa8 (mai
slab era 22... bxa6 23. ‰xd5+!) 23.
‰xd5+ ‹g6 24. ‡c5 ˆd8 25.
‰e4+ f5 26. ‰h4! albul are atac
puternic] 20. ‰g4! g6 21. ‡g5+
‹e8 [21... fxg5?? 22. ‰xd7+!]

“Criteriile” Steinitz ºi (vom ve -
dea!) Lasker fiind acum îndeplinite,
autorul lor va reali za o combinaþie
nemuritoare:

22. ˆxe7+!! ‹f8 [Dupã 22...
‰xe7 23. ˆxc8+ ˆxc8 24. ‰xc8+
sau 22... ‹xe7 23. ˆe1+ ‹d6 24.
‰b4+ ˆc5 (24... ‹c6? conduce la
mat: 25. ˆc1#, iar dupã 24... ‹c7
25. ‡e6+ ‹b8 26. ‰f4+ câºtigã)
25. ‡e4! este decisiv] 23. ˆf7+!
[23. ‰xd7?? ˆxc1+ –+] 23... ‹g8!
[23... ‰xf7 24. ˆxc8+ ˆxc8 25.
‰xc8+ ‰e8 26. ‡xh7+ +–] 24.

yzyzkzbz
OozqHbzo
bzbzbOoz
zbzozbCb
bzbzbzdz
zbzbzbzb
pPbzbPpP
zbTbTbRb
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yzbzkzbY
OozqHbOo
bzozbObz
zbzbzbzb
bzbPbzbz
zbzbzczb
pPbzdPpP
zbTbTbRb
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yzbzyzkz
zmzbzoMb
oObzbQdz
zbObObzb
bznzpzbz
zbPbNbzb
pPbCbPpz
zbRbzbzt
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Demonstraþi
cum valorificaþi

forþa perechii de nebuni!

Linden - Maczuski
Paris, 1863

F. Lazard - N.N.
1903

F. Duz-Hotimirski - Robin
1910

J. Podgorny - J. Bubenik
corr., 1940

B. Baranov - M. Bonci-Osmolovski
1953

test 
45

201

é

yHmzbYkz
OozbMoOo
bzozbzbz
zbQbNbzb
bznzpzbz
zbCbzbzb
pPpzbzpP
Tbzdztzr

test 
44

200

é

yzmzkMbY
OoQbzozo
bzbzozoz
zbPoHhNb
bzbzbzdz
zbznzczb
pPpzbPpP
TczbztRb

test 
43

199

é

yHmQkzbY
OoObHoOb
bzbzbMbO
zbzpzbCb
bznPbzbz
zbzbzbzb
pPpzbzbO
TcNdztzr

test 
42

198

é

yHmQkzhY
OoOozoMo
bzbzbzbz
zbzbzbzb
bznPpNbz
zbzbzbzb
pPpzbzoP
TczdztRb

test 
41

197

é

yHmKbzbY
OoOozoOo
bzbzbzbz
zbzbzbzb
bznzbQbz
zbNbzbzb
pzbzbzpP
TbzdTbRb
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Rãspunsuri
TESTE

Care o fi rãspunsul corect?

Test 1, diagrama 48, pag. 54
1) Negrul a jucat foarte slab des -

chiderea. Mai bine era 7... †d6! 8.
c3 0-0 9. ‡d2 ˆe8 10. a3 †f8 11.
‡g5 d5!

Mutãrile 7... †e7 ºi 8... d6 au
permis albului sã declanºeze iniþiati-
va prin a2-a4.

2) Albul deþine un avantaj clar la
criteriile 1, 2, 3, 4.

3) Continuarea dezvoltãrii cu 14.
†g5! îl pune pe negru într-o situaþie
foarte grea. Dupã 14... g6 urmeazã
15. ‰e2! gxf5 [15... †e7 16. ‡xe7
‰xe7 17. ‰f3 +-] 16. e5! dxe5 17.
‰xe5 ‰e7 18. ‰xf5! †c8 19.
‰xf6 ‰xf6 20. †xf6 ˆh6 21. †d5
+-

Test 2, diagrama 49, pag. 54
1) Avantajul negrului este deter-

minat de criteriile 1, 2, 3, 4, 8...
2) ... care îi asigurã baza pozi -

þionalã necesarã declanºãrii planului
de atac prin:

1... ‡xe4! 2. fxe4 †xe4 3. †e2
†b7! [ameninþã ‰c6] 4. h4 †d6! 5.
‹h2 ‰e7! 6. ‡g2 ‰e4! 7. †f1
‡f3+! 8. ‹h1 ºi negrul câºtigã ime-
diat prin 8... ‰f5 –+ [sau 8... ‰g4]

Test 3, diagrama 50, pag. 55
1) Mobilitatea superioarã a figu -

rilor, majoritatea de pioni pe flancul
damei determinã direcþia de joc,
planul de valorificare a majoritãþii.

2) 21. b6! ‰c8 22. c6! bxc6
[22... ‰xc6? 23. ‡d6 +-] 23. ‰xa5
‡e5 24. ‰d2 ‰a6 25. a5! ‡xd3
26. ‡c5! [26. †f1? ‡xe1! 27.
†xa6 ‡f3+] 26... ‡xc5 27. †xc5
‰b5 28. †xe7 ˆc8 29. †f1! ‰b3
30. ˆa3! ‰d5 31. b7! +-
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