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Partea I
Joculd de Schachii.

Joeulit Schachulul se esecutd pe uii Tabli (ca cea designati mai
josii) eu 64 cimpuri quadrate, albe gi negre, combinate astii-felii, ca
la drépta fie-ciria din ambele pirti alle tablel, si fie unii campii albii.

Positiunea ambelorit pirti este de wd putere egald, deosebindu-se
numai prin culérea lorii.

Culérea albd ocupd liniile 1. si 2.

Idem négri o M w8
Alphabetulit se incepe de la No. L. spre exemplu:

NEGRU.

Fie-care positiune possedd 8 Oficeri si 8 Soldati, cu urmitérele
numiri:

Unii Rege. Duod Turnuri. Duoi Cavaleri,

Una Regini. Duoi Curieri. Optit Pidne (soldati).
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Fie-care din acegti oficeri aii cdte unii pionii, care aii numirele lor,
s. e. pionulii Regelul, ali Reginei, ete.

Asedarea Pieseloril.

Turnurile albe pe campurile A 1 si
L] negre , L] A8 L]
Cavaleril albi , . B1,
4 negil , i B8,
Curierii  albi , ¥ C1 ,
" negri , " cs ,
Regele  albi , g 1
» negru , g E 8
Ambele Regine sintii consecuente (?) culdrel lorii, cea albd pe cAmpulit
D 1 gi cea négrd pe D 8. Piénele formézi avangarda oficerilorii lori.
Piesele din drépta Regelul, se numeseii piesele Regelul, iarii celle
din stinga Reginei, alle Reginel.
Fie-care jocii este compusii de 6 piese.
1. Regele 3. Turnuli 5. Cavalerulii
2. Regina 4. Curierulit 6. Pionuli
Fie-care piesi are trdsura sa particolari.

e Q@M
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REGELE.

Regele face ud trisurd, drépti sail diagonale, bitandi totd intr’ ud
singurd frdsurdi, candii piesa adversariului séii nu este apdrati cdcl
apiratd fiindi, nu o pdéte bate, ca si nu cadd si elii prisonieril, saii
biituti.— Regele nu péte fi luatii, ¢i numal omoritii prin expresiunea
de ,Matt!“ care in limba arabi, insemnédi: ,Mors!/“ (vedi Schachii-
Matt). — Regele péte face gi duod trdsuri, cindii turnuli seit nu a
ficutii nici ud migeare gi candil piesele intre dinsulii gi turnii sintii pe
alte cAmpuri; ull assemenea miscare se numeste , Rochadd“ (pidire.

vedi rochadd).
REGINA.

Regina este cea mal forte figurd dintre téte celle-lalte; ea péte
merge pe téte campurile, dreptii, diagonalii, inainte si inapoi; ea nu
péte face insd trisurile ecavalerulul. (vedi Cavalerulii) Regina stindu
pe cinmpulii D 5 péte merge pe 20 de cAmpuri, adicd 3 pini la A 8,
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3 pind Ja D 8, 3 pind la G 8, 3 pind la A 2, 4 pind la H 1, §i 4
pind la D 1, bitandd totii intr'astii-felii de triisurl.

TURNULU.

Turnulit merge totii ca si Regina, insi numai pe liniile drepte;
de aceea elii are numal ud parte din puterea Reginel; elii dominézi
din positiunele A 1 saii A 8 gi H 1 saii H 8 patru-spre-dece cimpuri.

CURIERULT.

Curierulit merge inainte si fnapoi, elii dominézd pe cimpurile dia-
gonale, pe care gi bate (poseddndii si elii ud parte din puterea Reginel)
adici numai pe cimpurile lui; s. e. din loculii seli negru, merge totil
pe aceeagi culdre deschisi in calea sa, sait bitindii piesa adversarului seil
ce-1i impiedicd. Assemenea si celii-laltii Curierii pe cimpulil celii albii.

Fie-care positiune are duoi Curieri, unulii pe cimpulii celii albil si
celii-laltli pe cAmpulii negru.

Curierulii dominézi (stindii pe campuli D 4 sai D 5) 13 cimpuri,
adici: 3 pinii la A 8, 3 pini la G 8, 3 pindla A 2gi 4 pinid la H 1.

CAVALERULU.

Cavalerulii se deosibegte de celle-lalte piese, prin migecarea sa, care
nu péte fi intreruptd, cdci, s. e. stindii pe E 4 si incongiuratii de
piéne pe cimpurile D3 4515, B 3 ¢ 5, F 3 4 gi 5, pte merge pe
8 campuri, adicd pe cAmpurile C 3 §si 5, D 251 6, F 2 g1 6 si G 3
i 5.— DMigcarea sa este pe unii cimpii dreptii §i unulit diagonali i
vice-versa gi in totit d'auna de la unii cmpii albii pe unulii negru
sall de la negru pe albii.

Alte piese it facii loeli trigindii mai intditt pionulit dinaintea lorii,
cavalerulii insd, dupe cumii amil ariitatii, sare peste piese.

PIONULU.

Pionulii este cea mai slabii pies, deosebindu-se de celle-lalte prin
migedrile lui; elii merge numal unii cimpi inaintea sa (putdndil
merge si de dofi ori, insd din primitiva sa positiune) si béitandi con-
trariulit mersului seil, (adici diagonali) s. e. unii Pionii albii stindd
pe cAmpulit D 2 gi unulit negru pe E 3, cellii albit péte hate pe celu
negru gi vice-versa.

Pionulii bate gi en passant in urmitérele positiuni:
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Pionulil albii standi pe cAmpulit E 2 gi celii negru pe F 4, celit
albli voindii sd tragd pe E 4 gi cimpuli E 3 fiindii atacatii de pio-
nulii F 4, nu-li p6te trage; migeati fiindii pionulit F 4, bate pe celit
albit (ludndu'lii de pe campulii E 4 gi puninduse pe campulii E 3. posi-
tiune cdgtigati prin bitaie).

Ui astii-felii de bitae se numegte en passant.

Numai Piénele aii in assemenea casuri, astii-felii de trisuri.

Pionulii se péte face gi ud figurd forte (unii oficeril) céndi elit
ajunge pe linia a 8-a a adversarulul sedl, juciitorulii este forciati a
face unii Oficerti din acelit Piont, filindii-cii nu péte reminea pe ultima
linie in a sa specialitate cdci Pionulii nu péte merge inapoi).

PIONE-DUBLE.

Candii duoa Piéne de aceea’si culére, staii unulii dupe altuli, se
numescii piéne, duble ciici este evidentit ci unlit aril fi biitutit nd piesi
din cea-laltd linie. s. e.

Unii Pionit standi pe C 3.
L] L] " - {1 4.

Partea II".

Scopult jocului de Schachii.

Dupe terminarea explicatiunelorii date asupra specialitatii fie-cirii
piese, credli ci este necessarili a descri gi intrebuintarea lordi, precumi
gi in ce constd finitulit scopului wrmiritic de ambii jucitori.

Unul din jucitori deschide partida, prin migcarea unei piese, conformit
regulelorii trasurelorii (migcirilorti) ce are a face fie-care piesi (regule
aritate in partea I-a a acestei broguri) gi adversarulit respunde totii
prin migcarea unel piese.— Ui astii-felii de miscare, se numeste ,ud
trasurd.* Duod triswri d’odatd nu se potii face; ele se facit succesi-
vamente (fie-care dupe rindulii seii).

Scopulii jocului este, de a aduce pe Regele adversarului seii intr'ui
posifiune in care si nu se mai potd migca.— Regele se p6te lua pri-





